Placa de Portero Digital Serie 400

— TEGUI"

Descripcién

Placa monobloc Serie 400 con display informativo alfanumérico
y teclado matricial numérico iluminado para llamada a vivienda
mediante cédigo o mediante repertorio.

El sistema digital de portero se caracteriza por utilizar un Bus
de 2 hilos comun a todos los teléfonos. El sistema admite
hasta 50 placas y 250 viviendas por placa, y una conserjeria.
Pueden colocarse como méaximo 4 teléfonos con la misma
llamada.

Ademas del nimero de hilos en la instalacién, hay varias
caracteristicas que lo diferencian del sistema convencional
(4+ n): secreto de comunicacion, llamada y abrepuertas
temporizado, tiempo de comunicacién y tiempo de descolgado.
El secreto de comunicacién hace que solo el teléfono llamado
pueda entrar en comunicacion durante un tiempo maximo
determinado (entre 1y 99 segundos). Este tiempo (tiempo de
comunicacion) es programable en el grupo fénico. Existe un
tiempo, también programable, en el que el sistema esta
esperando a que el teléfono llamado sea descolgado (tiempo
de descolgado). Pasado este tiempo el sistema vuelve a
reposo.

Los teléfonos se identifican por el nimero codificado en su
microinterruptor.

Solo el teléfono llamado identifica que la llamada es para él;
la llamada activa el teléfono y suena. Al descolgar se establece
la comunicacién con la placa de calle. El sistema vuelve a
reposo pasado el tiempo de comunicacién o al colgar el
auricular. Durante el tiempo de comunicacién y de descolgado
puede pulsarse la tecla que activa el abrepuertas.

En una instalacion digital, las placas pueden obedecer a 2
tipos de funcionamiento:

Placa secundaria

Es aquella a la que estan cableados directamente los teléfonos.
Placa principal

Puede llamar a todos los teléfonos de la instalacion a través
de la placa secundaria. A ella no hay ningun teléfono
directamente cableado.

Ademas la instalacion puede disponer de una conserjeria.
Conserjeria

Controla el trafico de llamadas entre viviendas y placas y
permite que los vecinos hagan llamadas a conserjeria.

Dimensiones:
Placa 33x230x13 mm
Caja 116x214x47 mm

Funcionamiento del sistema

La llamada desde la placa se puede realizar de dos formas: pulsando el codigo del teléfono y seguidamente la tecla de campana o buscando la
vivienda en el repertorio por medio de las flechas y pulsando seguidamente la tecla de campana. La llamada se escucha en la vivienda y suena
también en la placa de calle, es lo que se denomina confirmacién de llamada en placa de calle. La llamada es electrénica tritonal. El sistema dispone
de secreto de comunicacién: Solamente el teléfono llamado puede entrar en comunicacién y accionar el abrepuertas pulsando la tecla 0—= del
teléfono. En el display de placa de calle aparecera el mensaje “PUERTA ABIERTA”". Si al llamar a un teléfono se introduce un cédigo no programado,
en el display se visualizara “NO EXISTE” y sonaran unos pitidos en la placa. El mensaje sera "NO OPERATIVO" si el teléfono, aunque programado,
esta descolgado. En el caso de varias puertas de acceso, la sefializacién de sistema ocupado se realiza mediante el mensaje “OCUPADO” en el
display.

El sistema posee 4 codigos generales para apertura de puerta desde la placa y la opcién de personalizar uno por vivienda. Incluye sistema de
seguridad para bloqueo de puerta, si se introduce tres veces seguidas un cédigo de apertura erréneo. La programacion del grupo fénico EGF-400,
se puede realizar, mediante el teclado de la placa y mediante PC.

El sistema esté protegido ante cortocircuitos de audio; en caso de haberlos, el sistema se corta y genera pitidos intermitentes en placa de calle hasta
que desaparezca el cortocircuito.
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Descripcion de bornas y conectores
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Borna para conexionado del selector de video en varios accesos.
Borna para conexionado del selector de video en varios accesos.
Borna para la funcién de vigilancia.

Borna de salida 12 Vdc.

Borna para la linea de comunicacion entre placas. (+).

Borna para la linea de comunicacion entre placas. (-).

Borna para linea a teléfonos. (-).

Borna para linea a teléfonos. (+).

Borna para el pulsador auxiliar de abrepuertas.

Borna para el pulsador auxiliar de abrepuertas.

Borna para el contacto de relé de abrepuertas, normalmente cerrado.
Borna para el contacto de relé de abrepuertas, normalmente abierto.

Borna para el contacto de relé de abrepuertas, comun.
Borna de alimentacion, (Comudn-masa).

Borna de alimentacion. (12 Vac).

Borna de alimentacion. (+24 Vdc).
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Esquema Unifilar 1 puerta de acceso

B. Teléfonos.

C. Equipos.

Materiales necesarios

A. Placa de calle. Composicion.
Ref.: 3756 02 Caja de empotrar (2 uds.).
Ref.: 0909 84 Placa portero digital Serie 400.
Ref.: 0909 81 Placa repertorio.

Ref.: 3750 02 Alimentador E-32.

Ref.: 3742 20 Teléfono T-72 Llamada electrénica.

T D. Abrepuertas segun necesidad.
L 5 Caracteristicas: 12 Vac. y 880 mA.
R
2
@——+—
Opciones de ampliacion
12 Hasta 4 teléfonos en paralelo con la misma llamada.
La instalacién de portero digital permite colocar hasta 4
teléfonos en paralelo con la misma llamada. Asignar a los
A 4 teléfonos el mismo codigo de llamada. (Ver programacion
c P de teléfonos). Duplicar las secciones de los hilos 1y 2 de
o [T s E | B - D placa a teléfonos y 2 y 24 del E-32 a la placa para 3 6 4
230 Vac E-32 ‘ 3 [ : 2 teléfonos en paralelo. Ver tabla de secciones.
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Secciones recomendadas
Secciones
. ! Namero minimas
b E-32 2
Conexiones _-,___ de hilos (mmm)
50 m. | 100 m.| 200 m.
2,10, 24 T ) 3 0,5 1 15
1,2 1 i) 2 05 | 05 1




Esquema de instalacién. 1 puerta de acceso
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Importante
Para iluminar la placa repertorio, se
conectara a las bornas 10 y 2 del
Grupo Fénico
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Esquema Unifilar 2 puertas de acceso
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Materiales necesarios
A. Placa de calle. Composicion.
Ref.: 3756 02 Caja de empotrar (2 uds.).

Ref.: 0909 84 Placa portero digital Serie 400.

Ref.: 0909 81 Placa repertorio.
B. Teléfonos.

Ref.: 3742 20 Teléfono T-72 Llamada electrénica.

C. Equipos.
Ref.: 3750 02 Alimentador E-32.
D. Abrepuertas segin necesidad.
Caracteristicas: 12 Vac. y 880 mA.

Opciones de ampliacién

Hasta 4 teléfonos en paralelo con la misma llamada.

La instalacién de Portero digital permite colocar hasta 4 teléfonos en
paralelo con la misma llamada. Asignar a los 4 teléfonos el mismo cédigo
de llamada. (Ver programacion de teléfonos). Duplicar las secciones de
los hilos 1y 2 de placa a teléfonos y 2 y 24 del E-32 a la placa para 3 6
4 teléfonos en paralelo. Ver tabla de secciones.

Secciones recomendadas

H 2 Secciones
! NUmero minimas
. b 2
Conexiones | de hilos (mm)
100 m. | 200 m.
2,10, 24 1t 3 1 1,5
2,10, 24 1 3 ! 15
1,2 2 1 2,5
1R, 2R 2 1 2,5




Esquema de instalacién. 2 puertas de acceso

Importante
Para iluminar la placa repertorio, se
conectara a las bornas 10 y 2 del
Grupo Foénico
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Codificacion

Codificacion de teléfonos

Para que un teléfono reciba llamada, debe ser codificado con un n®
binario (ver abajo tabla de conversién) que estara relacionado con el
pulsador o cédigo de llamada en la placa. Para codificar un teléfono,
buscar el n° decimal que queremos asignarle en la tabla de conversion.
Abrir el teléfono (fig. 1). Subir o bajar los microinterruptores localizados
en su interior hasta asignar el n® deseado (fig. 2) y posteriormente cerrar

Hay que tener especial cuidado al realizar esta operacion, ya que si un
microinterruptor se queda a mitad de recorrido, el teléfono no estara
codificado con el codigo deseado. Se aconseja llamar al teléfono para
asegurarse de que el codigo asignado es el correcto.

Asi mismo, ningun teléfono debera configurarse con el nimero 0.

Codificacion de teléfonos en paralelo
En el caso de conectar un segundo, tercer o cuarto teléfono en paralelo

el teléfono (fig. 3). con la misma llamada debemos codificar todos los teléfonos igual.
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fig. 1

,(Asertjra del (fig. 2) Codificacion del teléfono. |

teléfono (En este ejemplo se ha asignado al teléfono el ® Y
namero 80). ?

Tabla de conversién
Los microinterruptores tienen unos valores asignados que, combinandolos entre ellos, nos dan la codificacion de los 255 teléfonos.

Ejemplo: Nimero 11= 8+2+1
8 2 1
5 7 8

W0&0 HEEE e

Valor asignado
128 64

b

UuEl HEEE 16

128

-

HOEE WEEE 64

N° de Switch
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gEll WEEE 48 WOBE HEEE o6 EAAR QEEE 112

BREE EEER 1 QA0 QEED 17 QROW WEEB s QUBS QEEA 4o WORW DWED es QAWM GEWD s1 QURAW WA o7 WAAR QWEA 113
BUEE WEOE 2 QRN GEOR 18 QUBW UWOW 34 QEBB QEAE so UBGW WEAW oo QAGA DWW sz UMAW WEBW s EAAM QEAQ 114
BEEE EEfA 3 QEWA EEAR 1o QUBW UWAR 35 WWPAR WEAR 51 LRGN WWAR o7 GPWA WWAR s3 URAW WWAR oo QAAR QEAR 115
BREH WORE 4 UEE0 UREE 20 QEAW WARW s GUBY GOWE 52 WOGW WAEW es GAWM WAWE 84 WAME WAWH 00 LAAR GAQE 116
BEEE EAEA 5 QRGO EAEM 21 QUBW GARA 37 LWPAR GAWR 53 WAGW WAWA eo GAWA WARA es UAAW WAWA 100 QARR QARA 117
Wkd EB0K o QWED GARE 22 QEBW GABW s QEBO WAAW 54 AWM EABE 7o QAR WBAW ec WARW WAAW 02 QAAA UARW 118
WEEE GAAR 7 UQGE WAAA 23 QUAW GAAA 3o UEAM WARA s QAW WAAA 71 QARM GAAA s7 GAAQ GARA 103 UARA WAAR 119
Wokd PEEY 8 OWED BUEE 24 WEOW OWEE 40 QRGO BEUW so UAEW BUEE 72 GRUB BEUW ss WARW BEWW 04 QAAA BRWE 120
WiEE AWEA o WEGA BEWA 25 QUAW AWRA 41 UEAM BEWA s7 QRQW BWEA 73 GAWA BWEA so QAAW BWEA 105 GAAR ARER 121
Wald BEAW 10 OUCA BUAQ 26 WEEW OWBD 42 QWD BUAW ss WAWW BUBE 74 HAWA BUBW oo EABW BURW 00 UARA BUAU 122
WiEE AEAY 11 QQEA BERA 27 QAW BWAA 43 UEBR BERA so WAWW BWAR 75 QAGA BEAA o1 QAAQ AUMA 107 UARA BEAA 123
WEE OPEE 12 UHEM BBWE 2s WUBW BAEE 44 UWOR BBWE 6o WAWH APEW 76 WAWM BAWE o2 GABW AMGW 108 WARA BBUWE 124
WEE APEA 13 QQGH ABWA 20 QUAW ARGA 45 UQBH ABWA 61 QAQW BAGA 77 GAWA AREA o3 QAAW AAGA 100 GAAR AAQA 125
WEE OBBY 14 QUM BBPE so GERH BRRU 4c WWAR BBPE 62 WAWW BARW 7s WAWA ARAU o4 URAW BAAW 110 GARB BABE 126
WEEE ARAA 15 QQGH AAAA sy QUBQ ARAA 47 UQBH BARR o3 QMWW BAAA 7o GAWA ARAA o5 QAAW BAAR 111 GARA AAAR 127

OuEE HEEE 128
BUNE WRED 120
BUEE ERAE 130
ALl Eaff 131
AQUE WAEd 132
ALUE @Al 133
BUGE EB80 134
BUUE EAA0 135
BUUE BRElE 136
Auil Aall 137
BUuE BEfy 138
BUUE BEAB 139
BUEE BOEE 140
AUUE BBEs 141
BUUl BARU 142
BUUE 0888 143

OuEl SEEE 144
BUES QEEl 145
BUEl QEAl 146
Auu0 QaAn 147
AUl GBEE 148
AUuD UBEE 140
BuEl Q88 1s0
Auun Qans s
Buul DEEl 152
AUu0 BUEl 153
BUul BRAE 154
Auu0 BaAs 155
BUES BEQE 156
AuEn ARED 157
BULS BAAE 1se
Bull AAA 159

Aufd HEEE 160
BUOE WREl 162
BUBE QEAU 162
BUBQ WQAl 163
BUBE WBEHE 164
BUOE WALl 165
BufE GBBE 166
BUBE QAAB 167
BUOE DEEl 168
AUBE BEED 160
BuBE BEAE 170
Aung BEE8 12
Oulil BEEE 172
AU0W BAEE 17
BuBE BABE 174
BufE AAAD 175

AUl GEEE 176
Aufs GEER 177
Bufn GEBE 178
AL GEAf 179
Aufl WAEE 180
Aufn GAEl 181
Bufn QBB 182
AufAs GAAf 1ss
Aunn BEEE 184
Aufns BEED 85
Bufn BEBU 186
Auns BEA8 187
Oaff BAEE 18
BufEs AAED 180
fafl BARE 190
fufs AAAR 191

AREE GEEE 192
ABEE UREl 193
AAWE GEAE 194
AEE QA 195
BEEE WBEE 196
ABEE GAEA 197
A8EE GAAQ 198
ABEE AR 199
BBEE DEEl 200
ABEE BEEl 201
BBEW DROW 202
BN BEABE 208
BEEE BEEE 204
AEEE BAE 205
BEEE BA8E 206
AEEE 0AA 207

AAEE GEEE 208
AEES Rl 200
BEES QEA 210
ABEE GEAR 211
BEEE WAEE 212
AEuS WBEl 218
BEEl QEAE 214
Apal Qann 215
BRE0 BEdd 216
AnEn BEEl 217
AEES DEAW 218
AnEn BEES 210
BEEE BAEE 220
AEES BEEn 221

OB00 WEEE 224
AEBQ WWED 225
BBBE WEAU 226
ABAE GEfAf 227
AAAE GBEE 228
AB0E WBEl 220
BEBE QA8 230
AEBW QA8 231
BBBE DRdd 232
AnAE BEED 233
BEBE DEAW 234
AnAE BEES 235
AnAE BAEE 236
AAAE BAEA 237
BEGS BABQ 220 BEBQ BBAW 23s BAAD ABAQ
AEES DAA0 223 AEBQ OBA0 230 BAAD A0AN

* por restricciones del sistema no utilizar los cédigos del 250 al 255

AAAS GEEE 240
AEEs el 24
BEme QEAl 242
AnAs GEff 243
AnAs QAW 244
ApnEe WAEl 245
AEme QEBE 246
AnEs GAAf 247
BEBE DEdd 248
AnAn BEED 240
AnAs BEAE 250
AnAs BUAS 251 «
a]afulflals]*["
u]nfulauls]*]s

252 *
253 %
254
255 %




Programacion

Introduccioén a la programacion

La programacion sirve para personalizar y adaptar el sistema a las
necesidades de cada instalacion. La Serie 400, (placas, y conserjeria ) y
la Serie 500 se caracterizan por tener un mismo sistema de programacion.
En ambas series la programacion se puede realizar a través del teclado
matricial o a través de un PC, siendo recomendable este ultimo para la
configuracion del repertorio. Tanto la Serie 400, la conserjeria 400, como
la Serie 500 poseen un display alfanumérico informativo, en el cual se
reflejaran los diferentes campos o parametros de programacion y sus

correspondientes valores.

En estas Series existen dos modos de programacién que hay que tener
perfectamente definidos para que la instalacion funcione correctamente:
Modo configuracion, sirve para la parametrizacion de la placa o conserjeria
(idioma, hora, temperatura, etc...).

Modo repertorio, sirve para la configuracion de la relacion de vecinos,
y sus caodigos de llamada correspondientes, (donde pueden almacenarse
los nombres, n° de piso, etc.) y permite afadir, modificar o borrar datos.

Modo configuracion

Para acceder a la programacion del modo configuracion a través del
teclado, debemos pulsar secuencialmente C + C— + Cédigo de acceso
a programacion (13579, por defecto). En la parte superior mostrara el
campo en el que estamos y en la inferior el valor actual (fig. 1). Se
recomienda cambiar este cddigo una vez se haya terminado la instalacion.
Si no conoce el cédigo de acceso a la programacion, se quitara corriente,
se pulsaran a la vez, las teclas: 1, 4, 7 y después (sin soltar las teclas)

IDIOMA
CASTELLANO

(fig. 1) Ej.: Campo: Idioma. Valor: Castelllano.

Campo =
& Valor

Para moverse entre los valores posibles, pulsar: 4 >
Para pasar al campo siguiente pulsar: C—
Para salir de programacién guardando los cambios pulsar: C

Modo configuracion

se dara corriente al equipo. El display mostrara en la parte superior el
codigo de acceso al modo configuracion y en la parte inferior el cédigo
de acceso al modo repertorio (fig. 2). Si lo desea, utilice las teclas
numeéricas de la placa, para asignar directamente los nuevos valores a
los cédigos de acceso. Mas adelante explicaremos detalladamente el
cambio de codigos de acceso a programaciéon asi como el modo
repertorio.

Cédigo acceso modo configuracion

7

13579

(fig. 2) 97531
0

Cadigo acceso modo repertorio

Campo Denominacién Valores posibles Valor de fabrica
1 Idioma Castellano, Holandés, Francés, Inglés Castellano
Aleman, Portugués y Noruego.
2 Numero de digitos 3,406 3
3 Caodigo de abrepuertas * 4 cédigos de 5 digitos 00000
4 Hora HH:MM 00:00
B Temperatura * 0 (no se muestra), C (°C), F (°F) 0
6 Tiempo de abrepuertas * de 1 a 9 segundos 3"
7 Tiempo de comunicacion de 01 a 99 segundos 60"
8 Tiempo de descolgado de 01 a 99 segundos 40"
9 Tiempo de bloqueo * de 1 a 9 minutos 1
10 Tipo de placa * Secundaria / Principal Secundaria
11 NUmero de matricula * 01a99 1
12 NUmero de secundarias 01ab50 1
13 Secundarias * 1a99 00
14 Conserjeria * SI/NO 00000
15 Numero de llamadas ** la9 5
16 Crear repertorio SI/NO NO
17 Test de inslatalacion SI/NO NO
18 Modo reducido SI/NO NO

* Campos no disponibles en Conserjeria 400.
** En Conserjeria 400 este campo so6lo esta disponible en el caso de que trabaje sola con teléfonos.




Modo configuracién. Descripcion de los campos

1. Idioma

Idioma en el que se presentan las diferentes opciones de configuracion,
y también, el idioma en el que se mostrara el texto en el display. Las
teclas 4 » permiten moverse entre los idiomas posibles. Basta con
visualizar el idioma para que éste se haga efectivo. Valor de fabrica:
Castellano.

IDIOMA
CASTELLANO

2. Numero de digitos

Es el nimero de digitos del codigo de llamada, sera 3, 4, 5, 6 u 8 segun
el tipo de instalacién y la combinacién de placas de otras series digitales.
Si es placa secundaria (o principal con modo reducido Sl) podra ser 3,
4, 6. Si es placa principal con modo reducido NO, podré ser 5, 6, 8.
Valor de fabrica: 3.

N-. DIGITOS
3

3. Cadigos de abrepuertas

Hasta cuatro codigos generales de abrepuertas. Con las teclas 4 p se
conmuta entre los cuatro codigos posibles. Pulsando la tecla a escogemos
un codigo y a continuacion con las teclas numéricas se asigna el valor
del cédigo de abrepuertas. Valor de fabrica: 00000.

N.. CODIGO
00000

4. Hora
Se introduce directamente a partir de las teclas numéricas.

HORA:MINUTOS
14:30

5. Temperatura

Este parametro puede tener 3 valores distintos. 0 (no se muestra la
temperatura), C (temperatura en grados centigrados) y F (temperatura
en grados Farenheit). Con las teclas 4 p se movera entre los diferentes
valores. Basta con visualizar el valor para que éste se haga efectivo.
Valor de fabrica: 0

TEMPERATURA
0

6. Tiempo de abrepuertas
Programable de 1-9 segundos con las teclas numéricas el
tiempo que estara activo el abrepuertas. Valor de fabrica: 3 seg.

T. ABRE. (1-9)?
3s.

7. Tiempo de comunicacion

Tiempo que transcurre desde que se descuelga hasta que corta automa-
ticamente. Programable de 1 a 99 segundos con las teclas numéricas.
Valor de fabrica: 60 seg.

TIEMPO COMUNIC.
60 s.

8. Tiempo de descolgado

Tiempo asignado desde la ultima llamada para poder descolgar el
teléfono y mantener comunicacion. Programable de 1 a 99 segundos
con las teclas numéricas. Valor de fabrica: 40 seg.

TIEMPO DESCOLGA.
40 s.

9. Tiempo de bloqueo

Programable de 1 a 9 minutos. Este se hara efectivo cuando se introduzca
tres veces consecutivas un cédigo de abrepuertas erroneo y la placa
quedara bloqueada (s6lo el abrepuertas) el tiempo programado. Valor de
fabrica: 1 minuto.

TIEMPO BLOQUEO

1 min.

10. Tipo de placa

En una instalacion digital la placa puede configurarse como principal
0 secundaria. Con las teclas 4 p se conmutan entre las dos opciones.
Basta con que se visualice este valor para que se haga efectivo. Valor
de fabrica: Secundaria.

TIPO DE PLACA
SECUNDARIA

11. NUmero de matricula

NUmero asignado a la placa en la instalacion. Su valor se asigna a través
de las teclas numéricas. Se pueden programar dos placas con el mismo
ndmero si una es principal y la otra es secundaria. Valor de fabrica: 01

Ne. MATRICULA
01

12. Numero secundarias
Numero de placas secundarias de la instalacion. Su valor se asigna con
las teclas numéricas. Valor de fabrica: 01

No. SECUNDARIAS
01

13. Secundarias

Esta opcion sirve para que en la marcacién del codigo de llamada a
teléfono desde placa principal pueda utilizarse el mismo cédigo que
cuando se llama desde placa secundaria y no haya que afiadir al inicio
del codigo de llamada, el n° de secundaria a la que se llama. Sélo se
programa en placa principal y para que este campo aparezca, el campo
anterior (n° secundarias) debe tener el valor 00. En este nuevo campo
se debe marcar el n° de placa secundaria a la que siempre se va a
llamar desde esa placa principal. Valor de fabrica: 00

SECUNDARIAS
00

14 - Conserjeria

Se conmuta con las teclas 4 p entre dos opciones Sl o NO. Basta con
que se visualice este valor para que se haga efectivo. Valor de fabrica:
No

CONSERJERIA
NO




15. Numero de llamadas

Es el nimero de veces que suena la llamada en el teléfono. Programable
de 1 a 9 llamadas. Este campo s6lo aparece en placas secundarias.
También si se trata de una Conserjeria 400 séla con teléfonos. Valor de
fabrica: 5

No. DE LLAMADAS
5

16. Crear repertorio

El programa crea automaticamente el repertorio (datos de cada vecino,
en este caso solo el cédigo del teléfono) de todos los teléfonos a los que
tiene acceso de cualquier tipo de placa. Por defecto aparece la opcion
NO (fig. 1). Pulsando las teclas 4 p cambia entre S|y NO y para seleccionar
la opcién se pulsa a. Si existe un repertorio creado anteriormente, se
pedira confirmacioén. Si decimos que Sl la informacién sera borrada y
se creara otra en su lugar. La creacion del repertorio se puede anular con
la tecla C—.

CREAR REPERTORIO

NO (fig. 1)

17. Test de instalacion

El programa verifica si el cableado de red es correcto, los teléfonos
programados en el repertorio y las placas conectadas a 1R y 2R. Por
defecto, aparece la opcién NO (fig. 1). Pulsando las teclas 4 p seleccione
entre las opciones Sl y NO y a continuacion pulsar a . Inicialmente
chequea el hardware de red. Si encuentra algun error lo muestra en
pantalla durante dos segundos y continla. Seguidamente muestra el
mensaje SECUNDARIA , y el barrido del 1 a 99 (fig. 2). Si detecta una
placa cuyo nlimero sea idéntico al que aparece en el display, ésta genera
un pitido. Al final del proceso si el nimero de placas detectadas coincide
con el nimero de placas secundarias, aparecera el mensaje OK. A
continuacion se realiza el mismo proceso pero testeando placas princi-

pales (fig. 3). Si la placa esta programada para conserjeria, aparecera
el mensaje CONSERJERIA. Si la detecta aparecera el mensaje OK
(fig. 4) y si no es asi, aparecera el mensaje error. Por ultimo realiza un
barrido de todos los teléfonos que hay en el repertorio. Si es correcto
no aparece ningln mensaje. Los errores aparecen después de cada
chequeo durante dos segundos por lo tanto hay que estar atento al
display mientras se realiza el TEST. (fig. 5).

ERROR 1: teléfono no conectado o fallo en el teléfono.

ERROR 2: teléfono descolgado.

ERROR 3: posible corto entre 1R y 2R.

ERROR 4 a 8: problema con el hardware de placa.

ERROR 9: no se detecta placa secundaria, al intentar acceder a sus
teléfonos.

TEST INSTALACION SECUNDARIA
NO 99
(fig. 1) (fig. 2)
PRINCIPALES CONSERJERIA
0K 0K
(fig. 3) (fig. 4)
ERROR 2
34
(fig. 5)

18. Modo reducido

NO: Funcionamiento por defecto, es decir, la llamada desde principales
es: codigo placa secundaria + cédigo légico de vivienda.

Sl: La llamada desde principales es el cédigo l6gico de vivienda, Ver
anexo.

Solo se programa en placa principal y para que este campo aparezca
debe haber méas de una secundaria.

"Valor de fabrica: NO"

MODO REDUCIDO
NO

Modo repertorio

Para acceder a la programacion del modo repertorio a través del teclado,
debemos pulsar secuencialmente C + C— + Codigo de acceso a
programacion (97531, por defecto). En el display de la placa apareceran
las tres opciones que ofrece el modo repertorio (fig. 1). Se recomienda
cambiar el cédigo de acceso una vez se haya terminado la instalacion.
Si no conoce el cédigo de acceso a la programacion, se quitara
corriente, se pulsaran a la vez las teclas: 1, 4, 7 y después (sin soltar las
teclas) se daréa corriente al equipo.

1-NUEVO
2-MODIFICAR

3-BORRAR

(fig. 1) Opciones del modo repertorio

Modo repertorio
Dentro de Nuevo / Borrar / Modificar existen los siguientes campos.

El display mostrara en la parte superior el cédigo de acceso al modo
configuracion y en la parte inferior el codigo de acceso al modo repertorio
(fig. 2). Silo desea, utilice las teclas numéricas de la placa, para asignar
directamente, los nuevos valores a los cédigos de acceso. Mas adelante
explicaremos detalladamente el cambio de cédigos de acceso a
programacion.

Cadigo acceso modo configuracion

v

13579
97531

O

Cadigo acceso modo repertorio

(fig. 2)

Campo Denominacién Valores posibles Valor de fabrica
1 Nombre Maximo 16 caracteres A
2 Piso Maximo 4 caracteres 0
3 Cddigo de llamada 001 a 999999 0
4 NUmero de teléfonos 001 a 250 000
5 Cédigo de abrepuertas 00000 a 99999 00000




Descripcion de los campos

Nombre. Nombre o razén social. Permite un maximo de 16 caracteres.
Piso. Identificacion del piso. Maximo 4 caracteres.

Cadigo de llamada. Cédigo de llamada a la vivienda. Se pueden asignar
valores desde el 001 al 999999. Dos viviendas distintas de una misma
placa secundaria, no pueden tener asignado un mismo codigo de
llamada. Si existen placas principales en la instalacion y mas de una
secundaria, el codigo de llamada consta de 2 digitos mas que si sélo
hubiera placas secundarias (pudiendo llegar asi hasta los 8 digitos),
donde los dos primeros digitos, hacen referencia al nimero de matricula
que tiene asignado en la instalacion la placa secundaria de la cual cuelga
el teléfono que se esta programando, y los Ultimos digitos indican el

codigo de llamada que tiene asignado ese teléfono en esa placa
secundaria. Si ha programado el campo Modo Reducido con Si, vaya
al anexo (pag.13)

Numero de teléfono. Codigo asignado al teléfono mediante microinte-
rruptores. Sus posibles valores van del 001 al 250 (nimero maximo de
llamadas distintas, que permite cada placa).

Caodigo de abrepuertas. Codigo de apertura de la puerta del portal. Se
pueden asignar valores desde el 00000 al 99999. Un mismo cédigo de
abrepuertas puede ser asignado a uno o a todos los vecinos, de modo
que cada vecino puede disponer de su propio cédigo de acceso para
activar el abrepuertas.

Modo repertorio

1. Nuevo

Para crear un nuevo registro con los datos de un nuevo vecino. Pulsando
la tecla 1, en la pantalla apareceran los tres primeros campos de un
nuevo registro.

Nombre = A Cédigo
piso > 0 000 € dellamada

Pulsando la tecla O—, en la pantalla apareceran los dos Ultimos campos
del nuevo registro, con la siguiente disposicion:

NGmero TELEFONO CODIGO Cadigo de
de teléfono = 000 00000 & abrepuertas

Pulsando la tecla C—, se conmuta a la pantalla con los tres primeros
campos del registro. Al crear un nuevo registro, en el caso de introducir
un cédigo ya existente, se recibira un cédigo de error).

Control del cursor:

P Incrementa el valor de la letra, en la que esta situado el cursor.
Comienza por las letras del alfabeto (A-Z), a continuacién vienen
los nimeros (0-9) y por ultimo el espacio en blanco, el "."y el "-".
Si se pulsa otra vez comienza de nuevo el alfabeto.

4 Decrementa el valor de la letra en la que esta situado el cursor cada

vez que se pulsa la tecla.

A Valida la letra en la que estéa situado el cursor y pasa al siguiente
caracter.

C Vuelve a la pantalla inicial, almacenando en la base de datos los
nuevos registros. Si se pulsa, estando en la pantalla con las opciones,
se sale del modo repertorio.

2. Modificar

Para modificar los datos de un registro ya existente. Pulsando la tecla
2, en la pantalla apareceran los tres primeros campos del primer registro
de la base de datos.

Nombre = A| VAREZ, PEDRO Codigo
Piso » 4-D 23 & dellamada

Primero mediante las teclas €4 » , hay que situar el cursor en el registro
que se quiera modificar. Pulsando la tecla & se accede a los tres primeros
campos del registro. Pulsando la tecla C—, en la pantalla apareceran
los dos Ultimos campos del nuevo registro. Para modificar los valores
seguir el apartado anterior.

3. Borrar

Para borrar un registro completo. Pulsando la tecla 3, en la pantalla
apareceran los tres primeros campos del primer registro de la base de
datos.

Nombre > A| VAREZ, PEDRO Codigo
Piso> 4-D 123 € de llamada

Primero mediante las teclas qp , hay que situar el cursor en el registro
que se quiera borrar. Pulsando la tecla a se borrara el registro de la
base de datos, apareciendo, de nuevo en el display la pantalla inicial.

Nota: El proceso de creacién o modificacion de datos a través del
teclado matricial es aconsejable s6lamente cuando se trata de casos
puntuales. En el caso de la creaciéon o regeneracién de un repertorio en
su totalidad, y dada la laboriosidad del proceso a través del teclado
matricial, se recomienda realizarlo a través de un PC.

Cambio de los codigos de acceso a los modos de programacion.
Para poder cambiar los cédigos de acceso a la programacion del modo
de configuracion y del modo repertorio, hay que quitar alimentacion
(230 vac.), esperar unos 4 segundos, pulsar al mismo tiempo los nimeros
1, 4y 7 de la placa (fig. 1), dar tensién (230 Vac) y esperar unos 8
segundos, con las teclas pulsadas, hasta que aparezcan en el display
de la placa los dos cédigos de acceso (fig. 2).
El cursor se situara en el primer digito del cédigo de acceso al modo
de configuracion.
Control del cursor:

P Incrementa en una unidad, el valor del digito sobre el que esta

situado el cursor, y lo desplaza una posicion hacia la derecha.

(fig.1)

4 Decrementa en una unidad, el valor del digito sobre el que esta

situado el cursor, y lo desplaza una posicion hacia la derecha.

Desplaza el cursor una posicién hacia la derecha.

o— Conmuta entre uno y otro cédigo de acceso, para poder ser
modificados.

C Valida los nuevos cédigos de acceso y sale de la opcién de
programacion.

Se pueden utilizar también las teclas numéricas de la placa, para asignar,

directamente, los nuevos valores a los codigos de acceso.

Cadigo acceso
modo configuracion

v

13579
97531 (fig. 2

()
Cadigo acceso
modo repertorio
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Programacion desde PC

Se permite programar el repertorio y la
configuracion de las diferentes placas
de una instalacion a través de una
Unica placa 400 6 500 desde un PC,
en modo local (fig. 1).

Ref.: 0909 84
Conector J5 de Caja
electrénica 0901 36)

Ref.: 0902 64
Cable conector
(0901 36 - PC) + CD

PC (Puerto COM1
6 COM2)

o000

Modo local (fig. 1)
Esquemade conexionado del PC, através del adaptador, ala Placa digital.

Ampliacion
La instalaciéon de Portero digital permite colocar hasta 4 teléfonos en paralelo con la misma llamada. Asignar a los 4 teléfonos el mismo cédigo

de llamada. (Ver programacién de teléfonos). Duplicar las secciones de los hilos 1y 2 de placa a teléfonos para 3 6 4 teléfonos en paralelo y 2
y 24 del E-32 a la placa. Ver tabla de secciones.

Lla[t[1l{s[eh)

[1] [2]3]a]aq]

EEEIET 2
ElelalslB |
el &

Serie 400
Accesorios
E-30 E-30 @
] ]
C
R C
E.AL ! EALL d & Pulsadores
Ref..0E55 57 Ref:0E55 57 '{I "iI luz escaleras
Apertura de abrepuertas independiente mediante el pulsador auxiliar del teléfono. Encendido luz de escalera mediante activacion del
— 0 m [
EAL-1 digital 2A/230Vac
Ref.:0E55 54 T EAL-1 4 0 4 O Pulsadores
Ref.:0E55 57 o ¢ luz escaleras

Repeticion de llamada acustica o luminosa.

Pulsador auxiliar par luz de escalera.
Caracteristicas del EAL-1 (Ref.: 0E55 57) / EAL-1 DIGITAL (Ref.: 0E55 54):1250 VA-150W, 250 Vac 6 30 Vdc, 5A
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Montaje

/
©

1.65m
€C————————

/

Instale la placa resguardada y cerca deRompa para pasar cables. Coloque la  Apertura de las tapas marco, aflojandolas  Fijacion de la placa.
la puerta. caja y quite los tapones. hasta alcanzar la sefial roja de STOP.

Girar tornillos 1/4 de vuelta para abrir IZ2Conexionado de la placa. Regulacion dePresionar y girar tornillos 1/4 de vuelteCerrar las tapas-marco. Placa completa
placa. volumen de Placa y teléfonos. para cerrar la placa. Evitar pinzamientos
en los cables

Mantenimiento 10. No funciona bien el sonido (efector larsen)
Para todas las instalaciones. Regular los potenciémetros del GF.

En caso de averfa, para una répida reparacion, recomendamos conectar ~ 11- No funciona el abrepuertas.

un solo teléfono a la salida de la placa. La abreviatura GF sirve para el Verificar tension en el E-32 y GF, entre las bornas 10 y 2 (12 Vac.).
Grupo Fénico. Verificar conexiones Ay B en placa. Para comprobar su funcionamiento

se debe llamar a un teléfono y accionar la tecla abrepuertas o también
se puede comprobar si se hace un cortocircuito entre P y P. Si el
abrepuertas no se activa el GF o el abrepuertas puede estar averiado.

1. No funciona nada.

Red (230 Vac.) Verificar en el E-32 y GF las tensiones, 10y 2 (12 Vac.)
y 24y 2 (24 Vdc.). Si hay cortocircuito subsanelo, desconecte la tensién
de red del E-32 unos minutos y vuelva a conectar. Si persiste la averia, ~Varias puertas de acceso

desconecte los hilos de las bornas 2, 10 y 24 del E-32, conecte lared  12- No funciona nada.

y compruebe tensiones en el E-32, si no son correctas, el alimentador ~ P&sconectar 1Ry 2R de todas las placas. Comprobar que todas las
esta averiado. Si son correctas, conecte nuevamente los hilos y siga los placas secundarias de la instalacion funcionan. Si alguna no funciona,
siguientes pasos: Revisar los campos 7, 8, 9, 10y 12. Verifique tension ~ Ver mantenimiento de 1 puerta de acceso. Cuando ya funcionen todas

entre 1y 2 con sus hilos conectados y desconectados, esta debe ser las secundarias, se conecta una secundaria a una placa principal y se
siempre 12 Vdc. Sino es asi el GF puede estar averiado. comprueba su funcionamiento y después se van conectando las demas

2. La placa esta en cortocircuito. placas secundarias y se va comprobando su funcionamiento (si se tiene
Desconectar hilos 1y 2, esperar hasta que la placa deje de emitir pitidos. mas de una placa principal, éstas se conectan al final cuando la instalacion
Se recomienda seccionar la instalacion e ir desconectando teléfonos ~ funcione con una principal y todas las secundarias que haya en la
hasta encontrar el teléfono o la averia. instalacion).

3. No funciona la llamada a un teléfono 13. No se puede llamar desde placa principal.

Verificar tension en el teléfono, entre 1y 2 (12 Vidc.). Comprobar si el cédigo L@ Placa principal sélo funcionara si la placa o placas secundarias
del teléfono corresponde con el del teléfono al que se quiere llamar desde ~ funcionan correctamente. Revisar los campos 7, 8, 10, 11, 12y 14.
la placa. Verificar conectores telefénicos Serie 7, si la tapa esté bien cerrada  Verificar tension entre 1y 2, con hilos conectados y desconectados,

y si el teléfono esta colgado. debe haber 12 Vdc en reposo. Entre 1R y 2R con hilos conectados y
4. No funciona la llamada a ningun teléfono desconectados debe haber 0 V en reposo. Sélo debe haber un filtro
Verificar punto 1. (Ref.: 0069 29) por instalacion.

5. No funciona la llamada a un teléfono pero si la confirmacién en Instalaciones con conserjeria

placa. 14. No se puede llamar desde conserjeria

El teléfono esta codificado con otro nimero. La conserjeria s6lo funciona si la placa o placas secundarias funcionan
6. No funciona el audio de un teléfono a placa. correctamente. Verificar tensién entre 1 y 2; con hilos conectados y
Verificar conexion conectores telefénicos Serie 7 y si la tapa esta bien  desconectados, debe haber 12 Vdc en reposo. Entre 1R y 2R con hilos
cerrada. Si todo esta bien, el teléfono esta averiado. conectados y desconectados debe haber 0 V en reposo. Sélo debe
7. No funciona el audio de teléfonos a placa. haber un filtro (Ref.: 0069 29) por instalacion. Si son correctas, la
Compruebe que los potenciometros estan regulados correctamente. Si conserjeria esta averiada. Si en la instalacion sélo existe la placa de
esto es correcto el GF esta averiado. conserjeria, ésta funcionard a modo de placa secundaria. Verificar
8. No funciona el audio de placa a un teléfono. programacion en el campo 12, n° de secundarias debe ser 00.
Verificar conexion conectores telefénicos Serie 7 y si la tapa estd bien  15. No filtra llamadas desde la placa principal o secundaria.
cerrada.Si todo esta bien, el teléfono esta averiado. Asegurese de que la conserjeria esta programada para filtrar llamadas
9. No funciona el audio de placa a teléfonos. desde la placa principal o la placa secundaria. Si es correcto, la conserjeria

Compruebe que los potenciémetros estan regulados correctamente. Si puede estar averiada.
esto es correcto el GF esta averiado.
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Anexo

Introduccion

El sistema Teguibus Digital esta especialmente indicado para instalaciones
complejas con varios accesos y elevado nimero de viviendas. Se trata
de un sistema sencillo de instalar que traslada esta simplicidad a la
utilizacion del usuario. De esta manera, el usuario podra llamar a su
vivienda desde cualquier puerta de acceso de su edificio marcando el
ndmero de su apartamento siguiendo de la tecla campana M. Si se
tratase de una urbanizacién en la que hay accesos comunes a los
edificios, para llamar al apartamento “X” del edificio “Y” desde esos
accesos comunes, el usuario tecleara “YX” seguido de la tecla campana
Este documento describe cémo configurar los parametros de la instalacion
en las distintas placas de calle para que el sistema trabaje de la manera
anteriormente descrita y que llamaremos “Modo reducido”.

Para ello conviene aclarar algunos terminos a los que se hace referencia
en este anexo:

Caodigo logico

Es el cédigo que marca el usuario para realizar la llamada. Puede tener
3, 4 o 6 digitos numéricos. no tiene ninguna restricciéon de formato. no
se pueden repetir.

Cadigo fisico vivienda

Es el codigo que programa el instalador en telefonos y monitores
mediante los microinterruptores

Cadigo fisico placa de calle

Es el nimero asignado por el instalador a cada una de las placas de
calle

Tabla de codigos

Es la base de datos cargada por el instalador en cada una de las placas
de calle, mediante la cual se relaciona el cédigo logico con el cédigo
fisico. La vinculacién entre ambos cédigos (l6gico y fisico) se hace en
la tabla de cédigos cargada en cada una de las placas.

¢Qué es el “Modo reducido”?

El “Modo reducido” permite realizar la llamada utilizando unicamente
el cédigo logico, lo que facilita la tarea al usuario.

Este modo reducido es configurable, es decir, se puede efectuar la
llamada en el modo tradicional o en el modo reducido.

Para ello se ha afiadido un nuevo campo de configuracion denominado
“MODO REDUCIDO?”, el cual permite elegir entre dos opciones: “NO”
y “SI”.

MODO REDUCIDO ? = NO
Funcionamiento tradicional, es decir, la llamada desde placas
principales es:
Cadigo fisico placa secundaria (2 digitos) + Codigo légico
vivienda (3, 4 6 6 digitos)

MODO REDUCIDO?
NO

MODO REDUCIDO ? = Si
La llamada desde placas principales es:
Cadigo lagico vivienda (3, 4 6 6 digitos)

MODO REDUCIDO?
S

por ejemplo, en el caso de las entradas del edificio el codigo l6gico
puede ser el nimero de la vivienda, apartamento, ..., mientras que en
el caso de las entradas generales del recinto (englobando varios edificios)
el cédigo légico puede ser el niumero del edificio seguido del nimero
de la vivienda. De este modo el usuario puede conocer el cédigo de
llamada de forma intuitiva.

Célculo del numero de placas de calle

Numero de viviendas por edificio (NV)
Numero de entradas por cada edificio (NEE)

Caso A: NV <= 250
Caso B: 250 < NV <= 500
2 placas de calle configuradas como secundarias (se colocan ocultas)

Caso C: 500 < NV <= 750

Caso D: 750 < NV <= 800

1 placa de calle configurada como secundaria (colocada en un acceso)
NEE - 1 placas de calle, configuradas como principales (en el resto de accesos).

3 placas de calle, configuradas como secundarias (se colocan ocultas)
NEE placas de calle configuradas como principales (una en cada acceso)

4 placas de calle, configuradas como secundarias (se colocan ocultas)
NEE placas de calle configuradas como principales (una en cada acceso).

La cantidad de placas de calle de una instalacion de portero o videoportero con sistema Teguibus Digital viene dado por los siguientes parametros:

A continuacién se muestran el numero de placas necesarias en funcion de estos dos parametros.

NEE Placas de calle configuradas como principales (una en cada acceso)




Si existen accesos comunes a varios edificios:

Numero de entradas al recinto ( NER)
NER placas de calle configuradas como principales (una en cada entrada del recinto)

.

Secundaria 01 B Secundaria 02

de 001 a 225 de 226 a 450
TEE Entrada 02
: } L. [ Secundaria 03
Entrada 01 %ﬁ C 3 . [ Entrada 02 3 g2 Tels. de 001 a 200
Principal 01 g i | Principal 02 5 2 I
227 297
L) | Entrada 03 % Entrada 01
) . . jnnn| - .
g4 | Principal 03 Principal 04
— 227 BE | 114
Entrada Principal N Conserjeria
Principal 05
001227 H 001227
002114 ’ 002114

Se trata de una instalacion de una urbanizacion formada por 2 torres, con 1 acceso general a la urbanizacion y con conserjeria.
La primera torre tiene 450 viviendas (caso b, ver pag. 13) y 3 entradas.
La segunda torre tiene 200 viviendas (caso a, ver pag. 13) y 2 entradas.

El nimero de placas de calle a utilizar sera:

Torre 1 (caso B)
NV = 450
2 placas de calle secundarias ocultas (secundaria 01, secundaria 02)

NEE =3
3 placas de calle principales (principal 01, principal 02 y principal 03)

Torre 2 (caso A)
NV = 200
1 placa de calle secundaria no oculta (secundaria 03)

NEE = 2

1 placa de calle principal (principal 04)
Entrada recinto

NER =1

1 placa de calle principal (principal 05)

Conserjeria
1 placa de conserijeria.

En el caso de las placas ocultas, la solucion mas econdmica es la de utilizar la referencia 3750 94 (Grupo Foénico) y la referencia 3750 99
(Electronica Control Video) si fuera necesario. Para la programacion de estas placas es necesario el programador Ref. 0902 71.
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Configuracion de las placas de calle

Para acceder a la programacion del modo configuracion a través del teclado, se debe pulsar secuencialmente:

Serie 400: C + C— + cddigo de acceso a programacion (13579 por defecto)
Serie 500: ‘@ + C— + codigo de acceso a programacion (13579 por defecto)

Siguiendo con el ejemplo anterior, la configuracion de las placas de calle seria la que se indica en la siguiente tabla.

Conserjeria

Placas de calle Torre 1

01-02-03

Idioma Castellano Castellano
Numero de digitos 6 (**) 3 (%
Cadigo abrepuertas (***) 01 00000
Hora 11:29 11:29
Temperatura (***) 0

Tiempo de abrepuertas (***) 3 seg.
Tiempo de comunicacion 60 seg. 60 seg.
Tiempo de descolgado 40 seg. 40 seg.
Tiempo de bloqueo (***) 1 min.
Tipo de placa (***) Secundaria Principal
Nimero de matricula (***) 01-02
Numero secundarias 03 03
Conserjeria (***) Sl

Crear base de datos NO NO

Test de instalacion NO NO

Modo reducido Sl SI

Placas de calle Torre 2
Castellano
3(%)

01 00000
11:29

0

3 seq.

60 seg.

40 seg.

1 min.
Secundaria
03

03

Sl

NO

NO

Sl

Principal
04

Puerta principal
Castellano
6 (%)

01 00000
11:29

0

3 seg.

60 seg.

40 seg.

1 min.
Principal
05

03

Sl

NO

NO

Sl

(*) En las placas de las entradas de las torres y en las placas secundarias ocultas al parametro “Numero de digitos” se le da valor

3, que son los digitos que indican el nimero del apartamento.

(**) En la placa de la entrada del recinto al parametro “NUmero de digitos” se le da valor 6 de forma que 3 digitos indican el nimero

de la torre y los otros 3 indican el nUmero del apartamento.
(***) Estos parametros no existen en la conserjeria

Tablas de codigos de las placas de calle

Para acceder a la programacion del Modo repertorio a través del teclado, se debe pulsar secuencialmente:

Serie 400: C + C— + cddigo de acceso a programacion (97531 por defecto)

Serie 500: @ + O— + cddigo de acceso a programacion (97531 por defecto)

Torre 1
Placa de calle secundaria nimero 1
Nombre [ Piso | Placasecundaria | Nimero teléfono Nimero | Acceso
" | o s

001 01 001

002 01 002 002

01

224 01 224 224

225 01 225 225

(tabla 1)

Torre 1
Placa de calle secundaria nimero 2
Nombre | Piso | Placasecundaria | Numero teléfono Numero | Acceso
" | |G o]

226 02 226

227 02 002 227

02

449 02 224 449

450 02 225 450

(tabla 2)

Torre 1
Placa de calle Principales nimeros, 1,2y 3 (entradas 1,2y 3)
Nombre [ Piso | Placasecundaria | Numero teléfono Ndmero | Acceso
i ] e

001 01 001 001

002 01 002 002

01

224 01 224 224

225 01 225 225

226 02 001 226

227 02 002 227

02

449 02 224 449

450 02 225 450

(tabla 3)
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Tablas de cédigos de las placas de calle

Torre 2
Placa de calle secundaria nimero 3
Nombre | Piso | Placa secundaria [ Numero teléfono Numero | Acceso
| |G o]
001 03 001
002 03 002 002
03
199 03 199 199
200 03 200 200
(tabla 4)
Torre 1
Placa de calle Principal numero 4
Nombre | Piso | Placasecundaria | Numero teléfono Numero | Acceso
-. Cadigo fisico Cadigo fisico .
001 001
002 03 002 002
03
199 03 199 199
200 03 200 200
(tabla 5)
Conserjeria
Nombre | Piso | Placa secundaria | Nmero teléfono Ndmero | Acceso
-. Cadigo fisico Cadigo fisico .
001001 01 001 001001
001002 01 002 001002
01
001224 01 224 001224
001225 01 225 001225
001226 02 001 001226
001227 02 002 001227
02
001449 02 224 001449
001450 02 225 001450
002001 03 001 002001
002002 03 002 002002
03
002199 03 199 002199
002200 03 200 002200

(tabla 7)

Entrada al recinto
Placa de calle Principal nUmero 5
Nombre | Piso | Placa secundaria | Namero teléfono Namero | Acceso
Nl ) ) M
001001 001001
001002 01 002 001002
01
001224 01 224 001224
001225 01 225 001225
001226 02 001 001226
001227 02 002 001227
02
001449 02 224 001449
001450 02 225 001450
002001 03 001 002001
002002 03 002 002002
03
002199 03 199 002199
002200 03 200 002200
(tabla 6)

Descripcion de los campos

Nombre (opcional)

Nombre del propietario del apartamento.

Piso (opcional)

Planta en que se encuentra el apartamento.

Placa secundaria

Numero de la placa secundaria a la que esta conectado ese teléfono
0 monitor

Numero teléfono

Cadigo fisico con que se ha configurado el teléfono o monitor con los
micro-switch

Cadigo légico

Cadigo con el que se identifica a cada teléfono y que se utiliza para
efectuar la llamada

(*) Cadigo légico = numero del apartamento

(**) Cddigo légico = numero de la torre + namero del apartamento
Acceso

Cadigo de abrepuertas

¢Coémo se efectua una llamada?

A continuacién se indican los pasos a seguir para efectuar una llamada al apartamento 227

de latorre 1y al 114 de la torre 2.

Llamada al apartamento n° 227 de la torre 1
desde una entrada de la torre 1

Marcar el nmero 227 + .‘

Llamada al apartamento n° 114 de la torre 2
desde una entrada de la torre 2

Marcar el nimero 114 + &

En el caso de que la conserjeria esté activada las llamadas pasan a través de ellay en caso

contrario las llamadas se realizan directamente sobre la vivienda.

Llamada al apartamento n°® 227 de la torre 1
desde la entrada del recinto

Marcar el nimero 001227 + .‘

Llamada al apartamento n°® 114 de la torre 2
desde la entrada del recinto

Marcar el nimero 002114 + A

Limitaciones del sistema

NUmero maximo de viviendas en toda la
instalacién: 800

Nimero maximo de placas en la instalacion
(conectadas a 1R, 2R): 50




