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FERMAX

REQUISITOS MINIMOS DEL SISTEMA

+ Equipo: IBM PC o compatible. Pentium o superior.

+ Sistema Operativo: Windows 95/98/NT/2000/Millenium.

+ 16 Mb. de memoria R.A.M.

+ 10 Mb. libres en el disco duro.

+ Al menos un puerto serie libre.

+ Tarjeta capturadora de video compatible PC, con sus correspondientes drivers (OPCIONAL).
+ Ratén compatible PC.

Se suministra con una llave de Seguridad para el puerto paralelo, el Terminal de Acceso Remoto
(ref.2338), el correspondiente cable de conexion, para poder realizar la comunicacion entre la (-s)
placa (-s) y el PC, y un teléfono 4+n para la gestién del audio.
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INTRODUCCION

La aplicacion de Conserjeria MDS sobre PC permite tanto una facil, comoda y robus-
ta gestidn de las llamadas entrantes (placas de calle, placas interiores, viviendas y
conserjes) como realizar llamadas a los mismos dispositivos, asi como la recepcién
de los mensajes a conserje del sistema MDS Digital. Es, en definitiva, una central de
conserjeria «virtual» que une todas las funciones de audio que puede gestionar una
conserjeria MDS, con la facilidad de uso, tratamiento y potencia suministradas por un
ordenador personal.

Ademas se puede visualizar el video cuando las llamadas se efectian a/desde una
placa de calle (que evidentemente disponga de camara), asi como la posibilidad de
guardar dichas imagenes en archivos de PC.
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1.INSTALACION.

Inserte el Disco 1 y ejecute ‘setup.exe’, lo cual, tras preparar los archivos de la
instalacion, nos mostrara la siguiente pantalla de bienvenida (figura A) y donde se
informa que es recomendable salir de las aplicaciones de Windows que se tengan

abiertas.

wielcome to the WinGU Setup program.  Thiz program will instal
‘winGL on your computer.

It iz strongly recommended that pou exit all "indows programs
before unning this Setup program.

Click Cancel to qust Sefup and then close any programs you have
running. Click Mext ko continue with the Setup program.

WwWARMING: This program iz protected by copyright [aw and
Intermnational freaties.

Unauthornzed reproduction or distibution of this program, or aty
portion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prozecuted to the madmum extent pozzible under law.

Cancel

FiguraA.

Pulsar botén ‘Next’ (figura A). Se mostrara la pantalla de registro de la informacién de

usuario (figura B).

User Information

Type your name below, You must also type the name of the
compary wou work for,

< Back I [t > I Cancel

Figura B.
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Una vez registrado el nombre de usuario y de la empresa, pulsando el botdn ‘Next’ se
accede ala pantalla de eleccién del directorio dénde se instalaran los archivos de la
aplicacion. Por defecto aparecera ‘C:\FERMAX\WinGU. Evidentemente el usuario puede
cambiar este destino si lo desea (figura C) pulsando el boton ‘Browse’.

Choose Destination Location E3

Setup will install WinGL in the following directary.
Toinstall to this drectony. click Next.

Toinztall o & different dirsctony. click Browse and select anather
directon.

“r'ou can choose not toinstall WinGL by clicking Cancel to exit
Setup.

Destination Direct:
’7C:\...\Wrﬁu Biowsze... |

Canzel |

Figura C.

La siguiente pantalla es de seleccion de carpeta de acceso desde el menu Inicio de
Windows, y la siguiente a esta muestra un resumen de los parametros anteriores.
Sitodo ha ido correctamente comenzara el proceso de instalacion de los archivos al
PC (figura D).

Decompressing Files In C:M\rchivos de programal\FERMAX

WOLLERE

I

Figura D.

Una vez se han copiado todos los archivos del Disco 1, el programa de instalacion
solicitara el Disco 2 (figura E).
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Setup Needs The Next Disk x|
Pleaze nzert the nest disk, Disk 2. If the files on this disk
ATt can be found in another location, for example, in another
diive, enter itz full path or click the Browse button to select
iz path.
Path:
) Browse...
ok | Cancel |
Figura E.

En total se solicitara un disco mas (total 3 Discos). Una vez insertado el ultimo, la
instalacién continua hasta el final.

Una vez finalizada, el usuario puede cerrar todas la pantallas que se han podido
quedar abiertas por el proceso de instalacion. No es imprescindible reiniciar el equi-
po, pero si recomendable para un correcto funcionamiento de Windows.

Si el PC no dispone de tarjeta capturadora de video (interna o externa(USB)), sera
necesaria su instalacion con sus correspondientes drivers.

En la distribucion en CD-ROM el programa no solicitara ninguno de los discos.
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En esta seccion se analizan las distintas opciones del programa que permiten
la gestion de las llamadas.

2. FUNCIONAMIENTO

2.1 Pantalla principal

El programa gestiona las distintas llamadas basicamente desde esta pantalla
(figura.1). Esta divida en seis partes, cinco para la recepcion de llamadas y mensa-
jes, y la parte central superior donde se visualiza el video cuando corresponda.

il Guard Unit FXL = [0 =
File GuardUrilMode PanicMode Tool

I: E R M A X Guard Unit Management

Feman Elecirdnica 5.AE. - Avd TresCmcaﬂGG AB0NT - alencalSpain) - 22000
Connection : Outdoor panel video : Messages ; |
Ho video

DOutdoor panel calle : — | Single Panel Calls : \p: calls : |

g Pansel — Pancl Apt I

B o | = T

= Apt. - Apt. I

GU tode:  Master Day Pariz Made © Maste

Figura 1.

Como se puede observar en la figura 1, existen cinco tipos de recepcion de llamadas
y un tipo de recepcion de mensajes. Entendemos como recepcion de llamada las
distintas llamadas que realizan tanto placas de calle, viviendas, placas interiores y
otras conserjerias hacia la conserjeria sobre PC o hacia otro dispositivo MDS, como
por ejemplo desde una placa de calle hacia una vivienda.

2.2 Recepcion de llamadas y mensajes

A continuacion se desglosan las distintas secciones de la pantalla. Siempre que se
reciba una llamada o mensaje de los que se describen a continuacion se informara
ademas con un acuse sonoro. Ademas, si la aplicacion esta en un segundo plano de
ejecucion de Windows o esta minimizada, ésta volvera al primer plano de ejecucion.
Las llamadas del mismo dispositivo origen hacia el mismo dispositivo destino que
estén encoladas, no se vuelven a registrar.
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2.2.1. Llamadas desde placa de calle

Cuando desde una placa de calle se efectua una llamada, esta aparece reflejada en
su ventana correspondiente (figura 2). Existen dos tipos de llamada desde una placa
de calle y en funcion del modo de funcionamiento de la conserjeriade la U.C. ala que
pertenece dicha placa, llamada a conserje y llamada a vivienda. Como se puede
observar en la figura 2, las dos lineas recibidas corresponden al primer y segundo
caso respectivamente.

Todas las llamadas (independiente del dispositivo que la genera) recibidas por la
aplicacion generan un acuse sonoro en el PC.

i Outdoor panel calls :
Call 10-02 by Guard Unet 19 2459

Call 12-09 to 30-Apartment 02 133503

=| __ Panel ||
— T
=
Figura 2.

En este ejemplo se puede observar como la primera llamada recibida esta realizada
desde la placa 2 del bloque 0 U.C. 10 hacia el conserje, es decir pulsacion de la tecla
campana de la placa de calle, y la segunda llamada recibida corresponde a la marca-
cion de llamada a vivienda 9 del bloque 12. Esto es posible siempre que los modos de
conserjeria de las distintas U.C. estén direccionados a la Conserjeria sobre PC. (ver
punto 4.1. Modos de funcionamiento y panico).

Como se observa en lafigura 1y figura 2, las llamadas recibidas se van encolando en
las distintas listas segun corresponda. El dibujo de cada lista indica el dispositivo que
ha efectuado la llamada.

2.2.2. Llamadas desde placa interior

Las placas interiores son las placas que se conectan a los decoders de placas.
Como se puede observar en la figura 3, podemos diferenciar dos tipos de llamadas
desde placas interiores, llamadas normales y llamadas de panico. Las llamadas de
panico seran recibidas por la aplicacion siempre que la conserjeria a la cual pertene-
ce la placa interior esté en modo panico transfer a la conserjeria sobre PC (ver punto
4.1. Modos de funcionamiento y panico).
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Single Panel Calls :
Call 24-002 to Guard Urst  13:58:50

FAMIC Call 24-002 to Guard Unit 13:58:50

= Panel | [

Figura 3.

Como se puede observar en la figura 3, se han efectuado dos llamadas desde una
placa interior (en este ejemplo la misma placa). En la parte superior de la lista apare-
ce una llamada efectuada por una placa interior 2 desde el bloque 24 (verde). En la
parte inferior la misma placa ha efectuado una llamada de panico (rojo). Al igual que
en el punto anterior el modo de conserjeria y panico, en este caso de la U.C. 24, ha
de estar debidamente configurado.

2.2.3. Llamadas desde viviendas

De la misma manera que el punto anterior, existen dos tipos de llamadas desde
vivienda (ver figura 4). “Apartment calls -

LCall 05- 0407 to Guard Urst 11:75:23
Call 02- 0002 to Guard Urat 111536

PAMIC Call 01-0306 to Gueard Unit 17:15:44

Figura 4.
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En este ejemplo se han efectuado 3 llamadas a conserje desde vivienda, dos norma
les y una de panico. En concreto la vivienda 401 del bloque 5 y la vivienda 2 del bloque
2 han realizado la llamada normal, y la vivienda 306 del bloque 1 la de péanico.
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2.2.3. Mensajes a conserje

Los generan los decoders de sensores configurados como tipo 2 y aparece el texto
programado, ademas de la identificacién del dispositivo (central 2 digitos — sensor 3
digitos) y la hora.

Los mensajes a conserjeria apareceran encolados en lista superior derecha de la
figura 1. Como ejemplo se puede ver la figura 5, en dénde se han recibido hasta 4
mensajes de distintos dispositivos.

~Messages :

LIFT ALARM 44-004 11:19:33

NORTHACCESES INTR 40-007 11:132:37

FIRE 47-00Z 11:19:40

INTRUOSETON 48-003 11:19:43
Figura 5.

2.2.3. Llamadas de conserjerias

Este tipo de mensaje se recibe cuando una conserjeria de cualquier U.C. o
bloque efectua una llamada a la Conserjeria sobre PC. Para poder realizarla, desde
cualquier conserjeria se ha de marcar ‘XX9A01’, siendo XX la direccion légica asig-
nada a la Conserjeria sobre PC (por ejemplo, a la unidad 63 corresponde el codigo de
llamada 639A01), es decir, la aplicacion actia como una U.C. virtual que tiene asig-
nada dicha direccién. Evidentemente, en una instalacién MDS Digital con la Conser-
jeria sobre PC no puede haber una U.C. con dicho cédigo asignado.

Al ser este tipo de llamada prioritaria, no se muestra en ninguna lista, sino que se
establece autométicamente la conexién(ver figura 6).

il winGU [=[0] =]
Bl GuardUnitMode  Panic Mode  Tocks
F E R M A X Guard Unit Management wlo
Fermex Elsctrénica S A E 22000
Conngction: | Dutdoorpanel video: — Messages: |

Guaed Unik # Cancel | GU10IEL)

Dutdoor panel calls - Single Panel Calls : Apartment calls : I
= e | [ T — LT | —
! Pan. - Apt. — 28 Apt.
— | ﬂE - AE

| GUMode: Master Doy PanicMode: Master

Figura 6.
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Como se observa en la figura 6, se ha recibido una llamada de la conserjeria del
bloque 10. Esta accion provoca la activacién automatica del audio, realizada por la
U.C. que genera la llamada.

2.3. Recepcion de llamadas y mensajes

En este apartado se describe el proceso de comunicacioén con los distintos disposi-
tivos, bien porque se ha recibido una llamada (punto 3.2) o sin solicitud.

2.3.1. Llamadas a placa de calle y conserjerias

Una vez se ha recibido una llamada ésta aparecera en la cola, y haciendo doble click
sobre la lista, la llamada desaparece y el codigo de llamada al dispositivo que ha
realizado la llamada aparecera automaticamente en el campo de llamada. Este cam-
po es editable por el usuario. Para realizar una llamada no es necesario haber recibi-
do peticién de un dispositivo, es decir, escribiendo directamente el codigo de llamada
y pulsando el botdn (figura 7) se conecta con el dispositivo, en este ejemplo la placa
de calle. Al pulsar dicho botén se activa el audio y video automaticamente.

Outdoor panel calls :

- Comunicacion
Conzeneria - Placa Calle

Comicacion placa de
S— . .
calle - wivienda

[

Figura 7.

En este ejemplo se puede observar que se pretende llamar a la placa de calle 3 del
bloque o U.C. 10( 2 digitos para el bloque y 2 para la placa).

Ademas, en la parte superior izquierda de la pantalla (conexién), aparecera un esque-
ma de la conexion en curso (figura 8). Para cancelar la conexion de audio en curso
basta con pulsar el boton ‘Cancelar’ de la conexion. Cuando se activa una placa de
calle se activa automaticamente el video. Ademas se observa como se activa la op
cion de abrir la puerta y de grabar la imagen (formato bmp). Esta se grabara en el
directorio especificado de imagenes (ver Menu Archivo). En la parte de video se mues-
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tra a su vez una pequena zona dénde al pasar con el raton, el video se maximiza. El
tiempo de ocupacion del audio esta limitado por la Unidad Central a la cual pertenece
el dispositivo con el cual se esta estableciendo la comunicacion.

- Conexidn - Video Placa Calle :
Q Maimizar

E - Video

= LTI
=

Conselieta X Cancelar | 7404

~Llamadas Placas Calle :  Liamadas Placas |

fmug

Abrr pugita
Flaca de cale 04

Placa I = e I l_ blogque 24
Ple. - Apt. | =

| (o) o

Guarda magen actual
Figura 8.

fomin

Existe un tipo de llamada especial que es la llamada a conserjerias del Sistema
MDS. Como ejemplo, si se desea comunicar con la conserjeria del bloque 3, que ha
de llamar a ‘03’ + dos digitos (nUmero de conserjeria). En este caso el icono de botén
de abrepuertas se convierte en el icono de campana o acuse sonoro, como el de
vivienda(ver figura 10) y emite un acuse sonoro a dicha conserjeria.

El botén de la figura 8 “Pan. — Apt.” conecta la placa de calle seleccionada con la
vivienda seleccionada (ver punto 3.3.3).

Las llamadas a placas o conserjeria son de un tamano fijo de 4 digitos (2 digitos para
bloque + 2 digitos para placa de calle/conserjeria).

2.3.1. Llamadas a placa interior

El proceso a seguir es exactamente igual que el punto anterior. Las llamadas a pla-
cas interiores son de un tamafio fijo de 5 digitos( 2 para el bloque + 3 para la placa
interior). En la parte de conexion aparecera el esquema de los dispositivos que tienen
activado el audio en este momento, para este caso la conserjeria sobre PC y la placa
interior. También aparecera el botdn de abrepuertas, que en este caso abrira la puerta
de dicha placa interior. Para el ejemplo de la figura 9, se establece conexion de audio
con la placa interior 2 del bloque 24.

Si hay alguna llamada procedente de las placas interiores en cola, al hacer doble
click sobre ella, desaparece de la lista y rellena el cajetin de la placa interior con su
numero (2 digitos de bloque + 3 digitos de cddigo de placa interior). Para comunicar
con ella hay que pulsar el boton ‘Panel’ correspondiente a su cajetin (figura 9).
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Ci ion : Outdoor panel video :
[=] =
! A ooE
Ma video
Cancelar
conesicn sn
Guard Unit @I 24002 curso
——
~Dutdoor ‘a\, lls - Single Panel Calls -

\

Coneridn de audio en
cursa

Disposiivo al que
26 lama

— Panel == Panel Abiir pusrta
i, 2 = $I @ intetion

= _Pen-Apt | = (0>

=

Figura 9.
2.3.3. Llamadas a viviendas

Al igual que en los puntos anteriores, el proceso de efectuar la llamada es similar,
pero en este caso la longitud de digitos es de 6 (2 digitos para el bloque + 4 digitos
para la vivienda). Como se observa en la figura 10. existen 2 botones de llamada y
uno para establecer la conexion entre dos viviendas, siempre que estén ambos cédi-
gos reflejados en sus correspondientes campos.
Si hay llamadas de viviendas en cola, al hacer doble click sobre ellas desaparecen de
la lista y rellena el cajetin de llamada a vivienda. Para comunicar con ella hay que
pulsar el botén “Apt.” y luego la campana para efectuar la llamada. En la zona de
conexién aparece dicha comunicacion.

Si el vecino desea establecer comunicacion con otra vivienda se debe rellenar
manualmente el cajetin de “2° Apt.”, pulsar el botén correspondiente y la campana.

Una vez haya contestado el vecino de la segunda vivienda se pulsara el boton “Apt. —
Apt.”.

“Apartmentcalls: ——————————————

Llamada a
vivienda 102 del
bloque 24

Acuse sonoro a
vivienda

Comunicacidn 2
viviendas

Figura 10.

En el momento que alguna vivienda cuelga teléfono, se corta la comunicacion.
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2.4. Opciones de menu.
En este apartado se analizan las distintas opciones de menu.
2.4.1. Menu Archivo

En esta parte del menu de aplicacion existen tres opciones, Directorio de imagenes,
seleccion de idioma y salir de la aplicacion.

2.4.1.1. Directorio de imagenes.

Al acceder a esta opcion se muestra la pantalla de la figura 11. En ella se
selecciona el directorio o carpeta dénde se guardaran las imagenes capturadas cuan-
do se esta estableciendo comunicacion de audio y video con una placa de calle (ver
ﬁgura 8) [T Image Directory
Select directory for saved images -

Dirive : Files

[=cq =]

Dirzctany

i % Imagenes Placa de calld

vk | X Cancel |

Figura 11.

Una vez seleccionado el directorio, se confirma. Los cambios en esta configu-
racion son permanentes, es decir al cerrar la aplicacion y volverla a ejecutar el direc-
torio de imagenes sera el ultimo seleccionado.

2.4.1.2. Idioma

Al acceder a esta opcidn, se habilita la pantalla de la figura 12. Como se puede
observar la Unica accion a realizar es el cambio de idioma de la aplicacion. La aplica-
cion soporta dos idiomas, espaniol e inglés.

It Language =]

Select language -

«f 0K | XEanceIl

Figura 12.
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En esta parte de menu se habilitan los distintos modos de conserjeria y de
panico que son soportados por el sistema, ver punto 3.6.1.

2.4.2. Menu Conserjeria Modo y menu panico modo

2.4.3. Menu herramientas

En esta seccion aparecen las distintas opciones de configuracion divididas en dos
grupos, configuracion de parametros y Test de Unidades centrales.

Configuracién de parametros.

Existen dos opciones, configuracion de niumero de puerto serie, configuracion tarjeta
de video. Esta segunda opcion habilita pantallas que son intrinsecas en funcién de la
tarjeta capturadora de video que tenga instalada el PC.

Test de Unidades Centrales.

Al entrar en esta opcién aparece la pantalla de la figura 13.

[ Test | (0] %]

Central Unitz Test

C.U. found: 3 U.C. encontradas

Bana de progeso del Test

o —

Figura 13.

Al iniciar este proceso, iran apareciendo las distintas Unidades Centrales que com-
pongan la instalacion MDS Digital.
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Coédigo de conserjeria

En la opcién de menu ‘Herramientas’ existe la posibilidad de cambio de codigo
de conserjeria MDS sobre PC (ver figura 20). Este cédigo corresponde con la direc-
cion légica en la red FXL. Al poder variar esta direccion (63 por defecto), se permite
que haya varias conserjerias MDS sobre PC en una misma instalacion MDS. Eviden-
temente, por cada conserjeria sobre PC que haya en la instalacion se reduce el
numero maximo de Unidades Centrales que pueden haber en la misma.

Tools

Central Unitz Test
____ Cddigo de Conzerjeria
Video Setup » sobre PC

v COM1
COM2

Figura 14.
Al entrar en esta opcion de menu, aparecera la pantalla que se muestra en la
figura 15.
] GU Code 1 ] 9

Warning :
Fleaze. be sure thers is not any ather
Central Linit with the same code

Insert GU Code [0..63] : |B3

+ DK | 2 Cancel |

Figura 15.

Como se puede observar en la figura, el rango admitido es hasta 63, cddigo que
se asigna por defecto a la conserjeria MDS sobre PC. El usuario no podra insertar un
numero mayor del rango, y en ese caso se informara mediante un mensaje.

Para un correcto funcionamiento, no se recomienda que en una instalacion MDS
existan varias conserjerias sobre PC con el mismo cédigo asignado, ya que habria
colisiones en las comunicaciones con el sistema mediante la red FXL.

Wingu

Secuity Key not fovund.
Dema Run Mode.

Code Emar: 0

Figura 16.
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Como se puede observar en la figura 14, aparece el cédigo de error asociado. El
codigo de error 0 indica que no se ha encontrado ninguna llave de seguridad en
ninguno de los puertos paralelos del PC.

Al iniciar la aplicacién en este modo, no es posible establecer comunicacion
con el sistema, es decir, no se pueden enviar ni recibir comandos. Para simular el
comportamiento de la aplicacién se usan las teclas especiales de F1 a F8. Los
dispositivos que se simulan que efectuan las llamadas tienen un cédigo asignado
aleatoriamente dentro de los rangos del sistema. Al ser un modo demostracion, evi-
dentemente muchas opciones de ejecucidn no estan habilitadas, como por ejemplo
la captura de imagenes.

Tecla Simulacién de Recepcion

F1 | Llamada de Placa de Cdle a Conserje

F2 | Llamada de Placade Cdle a Vivienda

F3 | Llamada de Placa Interior a Conserje (normd)

F4 | Llamada de Placa Interior a Conserje (panico)

F5 | Llamada de Vivienda a Conszrje (normd)

F6 | Llamada de Vivienda a Consarje (panico)

F7 | Llamada de Conserje a Conserjeria sobre PC

F8 [MensgeaConsje

Video

En caso de disponer de una tarjeta sintonizadora de TV (y tener instalados
correctamente los drivers de ésta) se pueden activar las opciones de video para tener
imagen de quien llame a la placa de calle.

| Tools
Central Units Test ‘

GU Code
Mn_\— Haga ‘clic’ en esta opcion para activar
= video.
v COMT Source _
Cok2 Farmat (@)
Compression IE
Dizplay 35
Overl
werlay 1
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2.5. Consideraciones especiales

Al ser la Conserjeria sobre PC una simulacion de una Unidad Central, esta ha de
tener una direccion valida asignada (por ejemplo la 63, que es la asignada por defec-
to). Los distintos dispositivos se comunican con la aplicacion mediante esta direc-
cién. Por ejemplo, si se pretende llamar desde una conserjeria del sistema MDS
Digital, se ha de marcar ‘639A01’, es decir, la llamada de dmbito general entre
conserjerias, pero indicando la Unidad Central 63. Esta caracteristica merma el nu-
mero maximo de Unidades Centrales que puede tener el Sistema MDS, de 64 (0..63)
a63(0..62).

Ademas, el numero maximo de llamadas en espera de atencién o en cola, esta
limitado via software a 50.

2.5.1. Modos de Funcionamiento y panico

Al ser la aplicaciéon una simulacion de Unidad Central MDS, no existen todos los
modos de conserjeria y panico. Esto es evidente, ya que la Conserjeria sobre PC
carece de dispositivos, como por ejemplo teléfonos de viviendas conectados a decoders.
Luego existen 3 tipos de modos de conserjeria y dos de modo panico. Ademas,
desde cualquier conserjeria del sistema se puede direccionar directamente a la con-
serjeria sobre PC (direccion 63).

Modos de funcionamiento Conserjeria

1.- Master Dia. Cuando se selecciona este modo, todas las conserjerias del sistema
MDS Digital que se encuentren en modo Noche, pasan a modo Transfer Dia, desvia-
das a la direccion 63 (Conserjeria PC por defecto).

2.- Master Mixto. Cuando se selecciona este modo, todas las conserjerias del siste-
ma MDS Digital que se encuentren en modo Noche, pasan a modo Transfer Mixto,
desviadas a la direccién 63 (Conserjeria PC por defecto).

3.-Noche. Todas las conserjerias que estuvieran en alguno de los modos anteriores y
con la direccién de desvio de la aplicacion (63 por defecto), pasan a modo Noche.

Modos de panico
1.- Master. Todas las conserjerias que estén en modo de panico Noche, pasan a
modo Transfer desviadas a la conserjeria sobre PC.

2.- Noche. Todas las conserjerias que estén desviadas a la conserjeria sobre PC,
pasan a modo Noche.
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INSTALACION DE VIDEO
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ANEXO II: Opciones aiadidas en versiones 1.2 y superiores

Se ha anadido la funcién Recado de conserje al menu Herramientas.

Esta funcion permite enviar mensajes a las viviendas mediante el cédigo de 6 digitos
que la identifica: los dos primeros especificando la unidad central y los ultimos 4 para
indicar el niumero de la vivienda. En caso de no detectar la vivienda, se mostrara un
mensaje de error.

frchive  Commmrjaria Mode  Farica Mode | Hermaneniss

Seleccionando esta opcion,
nos aparecera la siguiente
pantalla.

e e

x
Yivienda || \ ¥ Ervviar

w7 Cerrar

\
Marcando el codigo de la vivienda (2 digitos de U.C. + 4 de
vivienda) se enviara un mensaje de recado. Si no esta pre-
sente la vivienda, se mostrara el error de comunicacion.
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MINIMUM SYSTEM REQUIREMENTS

+ Equipment: IBM PC or compatible. Pentium or superior.

+ Operating System: Windows 95/98/NT/2000/Millenium.

+ 16 Mb. of R.A.M. memory.

+ 10 Mb. free space on the hard disk.

+ At least one free serial port .

+ PC-compatible video capture card, with corresponding drivers (OPTIONAL).
+ PC-compatible mouse.

It is supplied with a Security key for the parallel port, the Remote Access Terminal (ref. 2338), and
the corresponding connection cable, in order to make the connection between the panel or panels
and the PC, and a 4+n telephone for audio.
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INTRODUCTION

The MDS PC Guard Unit application provides both a simple, convenient and robust
means of managing entry calls (from outdoor panels, inside panels, apartments and
guard units) and a means of making calls to these same devices, as well as receiving
messages to the manager of the MDS Digital system. ltis, in short, a “virtual” guard
unit desk, which brings together all the audio functions which can be handled by an
MDS Guard unit, with the ease of use, processing and power a PC can offer.

Furthermore, it is possible to view the video when calls are made to/from an outdoor
panel (which obviously is fitted with a camera), not to mention the option of saving
these images in PC files.
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1. INSTALLATION.

Insert Disc 1 and launch ‘setup.exe’, which, after preparing the installation files, will
display the following welcome screen (figure A) advising you to close down any Windows
applications you may have open.

wielcome to the WinGU Setup program.  Thiz program will instal
‘winGL on your computer.

It iz strongly recommended that pou exit all "indows programs
before unning this Setup program.

Click Cancel to qust Sefup and then close any programs you have
running. Click Mext ko continue with the Setup program.

WwWARMING: This program iz protected by copyright [aw and
Intermnational freaties.

Unauthornzed reproduction or distibution of this program, or aty
portion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prozecuted to the madmum extent pozzible under law.

< Back Cancel

Figure A.

Press the ‘Next’ button (figure A). The screen for registration (user information) will
now appear (figure B).

User Information E1

Type your name below, You must also type the name of the
compary wou work for,

< Back I [t > I Cancel

Figure B.
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Once you have entered the user name and company name, press the ‘Next’ button to
move on to the next screen, where you can choose in which directory the application
files will be installed. By default ‘C:\FERMAX\WinGU’ will appear. Obviously, the user
can change this destination path if he/she wishes (figure C) by pressing the ‘Browse’
button.

Choose Destination Location E3

Setup will install WinGL in the following directary.
Toinstall to this drectony. click Next.

Toinztall o & different dirsctony. click Browse and select anather
directon.

“r'ou can choose not toinstall WinGL by clicking Cancel to exit
Setup.

Destinalion Direct

’7C:\...\Wrﬁu Biowsze... |

Canzel |

Figure C.

The next screen allows you to choose the access folder from the Start menu in Windows,
and the screen after that shows a summary of the previous parameters.
If everything has been executed correctly, the process of installing files onto the PC

will begin (figure D).

Decompressing Files In C:M\rchivos de programal\FERMAX

WOLLERE

I

/WMW

Figure D.
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Once all the files from Disc 1 have been copied, the installation program will request
Disc 2 (figure E).
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Setup Needs The Next Disk X

Pleaze ngert the nest disk, Disk 2. 1 the files on this disk
= can be found in another lacation, for example, in another
diive, enter itz full path or click the Browse button to sslect
iz path.
Path:

4 Browse...

Figure E.
You will be asked for one more disc (3 discs in total). Once the last disc has been
inserted, the installation process will continue to the end.

Once the process is completed, the user can close all windows which may have been
opened during the installation process. It is not essential to re-start the equipment,
butitis advisable in order to ensure correct functioning of Windows.

If the computer does not have a video capture card (internal or external (USB)), it will
be necessary to install it with its corresponding drivers.
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In this section the different options for call management within the program are ana-
lysed.

2. OPERATION

2.1. Main screen

Essentially, the program handles the different calls from this screen (figure 1). It is
divided into six parts, five for call and message guard unit, and the upper central area
where the video can be seen when connected.

48 Guard Unit FXL EEE
File GuardUritMode Penicblode Todk

I: E R M A Guard Unit Management +1.0 L
Feimaz Electionca S AE. » Avd Tres Cruces 133 = 48017 - Valencia[Spain] = 22000
Connection : Outdoor panel video : M : I
Mo wides
Dutdoor panel calle -~ | Single Panel Calls - AP calle : |
E‘ Panal [ — Pancl [ _IM"
B e | = Y 2o |
= Apt-Apt.__|
J GU Maods :  Master Day Faric Made - Mastes
Figure 1.

As can be seen in figure 1, there are five types of call guard unit and one type
of message guard unit. ‘Call Guard unit’ here refers to all the different calls made from
outdoor panels, apartments, inside panels and other guard unit centres to the PC
Guard unit or to any other MDS device, such as, for example, from an outdoor panel to
an apartment.

2.2. Receiving calls and messages

The following is a breakdown of the different sections of the screen. Whenever a
call or message of the type described below is received, a tone will sound to notify you
of this. Furthermore, if the application is in background execution level of Windows or
minimized, it will return to the main execution level. Calls from the same origin
mechanism towards the same destination mechanism, which may be in a queue, will

not be re-registered.
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2.2.1. Calls from outdoor panel

When a call is made from an outdoor panel, this appears in the corresponding window
(figure 2). Two types of call can be made from the outdoor panel, depending on the
operation mode of the Central Unit (guard unit options) to which this panel belongs:
calls to guard unit centres; and calls to apartments. As can be seen in figure 2, the
two incoming lines correspond to the first and second case respectively.

All calls received (regardless of the mechanism from which they are made) cause a
notification tone to sound on the PC.

i Outdoor panel calls : |
Call 10-02 by Guard Unet 19 2459

Call 12-09 to 30-Apartment 02 133503

= Panel | [
g Pan. - Apt. |
Figure 2.

In this example we can see how the first call received is made from panel 2 of the
block or Central Unit 10 to the guard unit, that is, the ‘bell’ button on the outdoor panel
is pressed. The second call received corresponds to a call dialled to flat number 9 of
block 12. This is possible as long as all the guard unit modes of the different Central
Units are directed to the Guard unit on the PC. (see point 4.1. Operation and panic
modes)

As can be seen from figure 1 and figure 2, the calls received go into a queue in the
different lists, as appropriate. The icon of each list indicates which mechanism the

call was made from.

2.2.2. Calls from inside panel

The inside panels are the panels which are connected to the panel decoders.
As can be seen from figure 3, we can differentiate two types of calls from interior
panels, normal calls and panic calls. Panic calls will be received by the application
whenever the guard unit to which the inside panel belongs is in transfer panic to PC

Guard unit mode (see point4.1. Operation and panic modes).
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Single Panel Calls :
Call 24-002 to Guard Urst 135850

FAMIC Call 24-002 to Guard Unit 13:58:50

= Panel | [

Figure 3.

As can be seen in figure 3, two calls have been made from an inside panel (in this
example from the same panel). At the top of the list appears a call made from inside
panel 2 in block 24 (green). At the bottom, a panic call (red) has been made from this
same panel. In the same way as in the last point, the guard unit and panic mode, in
this case from C.U. 24, must be correctly configured.

2.2.3. Calls from apartments

In the same way as in the last point, two types of calls can be made from apartments
(see figure 4).

“Apartment calls :

Call 05- 0407 to Guard Ut 17:15:23
Call 02- 0002 to Guard st 171:15:36

PaMIC Call 01-0306 ko Guard Unit 11:15:44
Apt. ||
| o _2%Apt |
Apt - Apt. |
Figure 4.

In this example, 3 calls have been made to the guard unit centre from the apartment,
two normal calls and one panic call. In this specific case, the normal calls are from
apartment 401 in block 5 and apartment 2 in block 2, and the panic call is from
apartment 306 in block 1.
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2.2.3. Messages to guard unit centre

These are generated by the sensor decoders configured as type 2 and the programmed
text appears, as well as identification of the mechanism (2 digits from the switchboard,
3 digits from the sensor) and the time.

Messages to the guard unit will appear in order in the list in the upper right hand part
of figure 1. Figure 5 shows an example, where 4 messages have been received from
different mechanisms.

~Meszzages -

LIFT ALARM 44-004 11:19:33

NORTHACCEZS INTR 40-007 11:139:37

FIRE 47-002 11:1%9:40

INTRUSSION 48-003 11:19:43
Figure 5.

2.2.3. Calls from guard unit centres

This type of message is received when the guard unit centre of any C.U. or block calls
the Guard unit on the PC. In order to do this, you can dial ‘ XX 9A01’ from any guard
unit, XX being the logical address assigned to the PC Guard unit (for example, unit
no. 63 corresponds to the call code 639A01), that is to say that the application works
like a virtual C.U. assigned with this address. Obviously, in an MDS Digital installation
with PC Guard unit it is impossible to have a C.U. with this code assigned.

As this is a priority call, it does not appear in any list, but rather the connection is
made automatically (see figure 6).

I8 WinGU =[O =]
fie GuardUritMode  PanicMode Tocks
F E R M A X Guard Unit Managemeant ¥1.0
Femmex Electranica S AE. @2000
C ion - ~Dutdoor panel video : Messages - 7

Guaed Und X Cancel | GUTOCL)

Dutdoor panel calls : | Single Panel Calls : Apartment calls :
= Panel | [ Panel | [ A
| apt | = E 22 Apt.
== S Ap - Ant

| GUMode: Master Doy Panic Mode: Master

Figure 6.
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As can be seen in figure 6, a call has been received from the guard unit centre in block
10. This action causes the audio connection to be activated automatically, and is
carried out by the C.U. that generates the call.

2.3. Receiving calls and messages

This section describes the process of communication with the different mechanisms,
either because a message has been received (point 3.2) or without request.

2.3.1. Calls to street panel and guard units

Once a message has been received it will appear in the queue, and by double clicking
on the list, the call disappears and the call code of the mechanism that made the call
will automatically appear in the call field. The user can edit this field. To make a call,
it is not necessary to have received a call from a mechanism. By writing the call code
directly and then pressing the button (figure 7), a connection is established with the
mechanism, in this case the outdoor panel. When this button is pressed, both audio
and video are automatically activated.

Outdoor panel calls :

e Guard Unit- Outdoor panel

. Outdoor panel - Apartment

[l

Figure 7.
In this example we can see that a call is being made to outdoor panel 3 of C.U. o
block 10 (2 digits for the block and 2 for the panel).

In addition, in the upper left-hand part of the screen (connection), a diagram of the
connection in progress will appear (figure 8). To cancel the audio connection in progress
all you need do is press the ‘Cancel button of the connection. When an outdoor panel
is activated the video is automatically activated. In addition, it can be seen that the
door opening and image recording (bmp format) options are also activated. The latter
will be recorded in the specified image directory (see File Menu). In the video part, a
small area is displayed where, on moving the mouse over it, the video is maximised.
The usage time for the audio connection is limited by the Central Unit of the mechanism

with which it is communicating.
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- Conexidn - Video Placa Calle

r Maximize video

! A
=

Conserieia XK Cancelar | 2404

Uamadas Plagas Calle: | Llamadas Plagas |

| Mg

Open the door (panel 04

= iR | . Placa | [ on block 24)
g ple_-Apt_|(7—0) =
| @.g’ Modo
Save
Figure 8.

There is also a special type of call, which is calls to guard unit centres of the MDS
System. To give an example, if you wish to communicate with the guard unit centre of
block 3, you have to dial ‘03’ + two digits (guard unit centre number). In this case the
door-open icon becomes a bell or notification tone icon, like that of an apartment (see
figure 10) and causes a tone to sound at the corresponding guard unit.

The button in figure 8 “Pan. - Apt.” Connects the selected outdoor panel to the selected
apartment (see point 3.3.3).

Calls to panels or a guard unit centre always have 4 digits (2 digits for the block + 2
digits for the outdoor panel/guard unit).

2.3.1. Calls to inside panel

The steps to follow are exactly the same as in the previous point. Calls to inside
panels always have 5 digits (2 digits for the block + 3 digits for the inside panel). In the
connection part, there will appear a diagram of the mechanisms which currently have
audio activated, in this case the PC guard unit centre and the inside panel. The door-
open button will also appear, which in this case will open the door corresponding to
the aforementioned inside panel. In the example in figure 9, audio connection is
established with inside panel 2 of block 24.

If a call comes in from one of the inside panels in the queue, by double clicking on it,
it will disappear from the list, and its number will be entered in the inside panel box (2
digits for block + 3 digits for the inside panel code). In order to communicate with i,
you must click on the ‘Panel’ button corresponding to its box (figure 9).
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panel video :

wn
i

CTTUIT T TT TR
Mo video

Cancel connection in

GuardUnit (X Cancel ) 24002 progress
A

-

Connection in progress

—Dutdoor Single Panel Calls -

Terminal that will
receive the call

Panel | [ = panct | (702 ) |, Open the door
Pan. - Apt._| = @

il

Figure 9.
2.3.3. Calls to apartments

As in the previous points, the process of making a call is similar, but in this case the
number of digits is 6 (2 for block +4 for the apartment). As can be seen in figure 10,
there are two call buttons and one to establish a connection between two apartments,
provided that both codes appear in their corresponding fields.

If there are calls to apartments in the queue, by double clicking on them they will
disappear from the list and the call to apartment box will be filled in. In order to
communicate with it you must press the “Apt.” button and then the bell to make the
call. This communication appears in the connection area.

If an occupant wishes to establish communication with another apartment, you must
manually fill in the “2nd Apt.” box, then press the corresponding button and the bell.
Once the occupant of the second apartment has answered, press the “Apt. — Apt.”
button.

partment calls : |

Call to apartment 102
in block 24

Acoustic notice to
apartment

Communication between
2 apartments

Figure 10.

As soon as one apartment hangs up the telephone, the connection is cut off.
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2.4. Menu options.
In this section the different menu options will be explained.
2.4.1. File Menu

In this part of the application menu there are three options: Image Directory; Select
Language; and Exit Application.

2.4.1.1. Image Directory

When this option is selected, the screen shown in figure 11 will appear. In this screen,
you can select the directory or folder in which captured images will be saved when
audio and video communication is established with an outdoor panel (see figure 8).

\-I: Image Directory ]
Select directory for saved images :
Dirive : Files :

=R =l

Directany

~ 0K < Cancel |
Figure 11.

Once you have selected the directory, confirm it. The changes in this configuration are
permanent, i.e. when the application is closed down and then re-started, the image
directory used will be the last one selected.

2.4.1.2. Language

When this option is selected, the screen in figure 12 is activated. As you can see, the
only action that can be carried out here is changing the language of the application.
The application supports two languages, Spanish and English.

I} Language =[] ES

Select language :

«f 0K | XEanceIl

Figure 12.
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This part of the menu gives access to the different guard unit modes and panic modes
supported by the system, see point 3.6.1.

2.4.2. Guard unit Mode Menu and panic mode menu.

2.4.3. Toolbar Menu

This section contains the different configuration options, divided into two groups:
configuration of parameters; and Central Unit Test.

Configuration of Parameters

There are two options: configuration of serial port number; and configuration of video
card. The screens opened by this second option will depend on the type of video
capture card installed in the PC.

Central Unit Test.

On entering this option the screen shown in figure 13 appears.

I Test [0

Central Units Test

C.U. found - 3 Units found

- Progress bar

o =

Figure 13.
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When this process is started, the different Central Units that make up the MDS Digital
installation will appear.
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2.4.3.3. Guard Unit Code

In the ‘“Toolbar’ menu option, it is possible to change the code of the MDS PC Guard
unit (see figure 20). This code corresponds to the logical address in the FXL network.
Being able to change this address (63 by default) makes it possible to have several
MDS guard units on PC in one single MDS installation. Obviously, the more PC Guard
units an installation has, the fewer Central Units it will be able to have.

Tools

Central Units Test
_ Guard unit code
Wideo Setup 4

v COM1
COM2

Figure 14.
On entering this menu option, the screen shown in figure 15 will appear.

] GU Code 1 ] 9

Warning :
Fleaze. be sure thers is not any ather
Central Linit with the same code

Insert GU Code [0..63] : |B3

+ DK | 2 Cancel |

Figure 15.

As can be seen in the diagram, the possible range goes up to 63, which is the code
assigned by default to the MDS PC Guard unit. The user cannot insert a number

higher than the range number, and any attempt to do so will return a message informing
you of this.

For correct functioning, it is not recommended that an MDS installation have more
than one guard unit with the same code, as this would give rise to collisions in
communications through the FXL network.

Wingu

Secuity Key not found.
Dema Run Mode.

Code Emar: O

Figure 16.
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As can be seen in figure 14, the associated error code appears. The!O-error code
indicates that no security key has been found in any parallel port of the PC.

If the application is started up in this mode, it is impossible to establish communication
with the system, that is, it cannot send or receive commands. To simulate the
performance of the application use the special keys F1 to F8. The simulated
mechanisms, which carry out the calls, have a randomly assigned code within the
ranges of the system. Since it is in Demo mode, obviously many of the command
options are not available, for example the image recording option.

Key Guard unit Simulation

F1 | Call to Guard Unit from Outdoor panel

F2 [ Call to Apartment from Outdoor panel

F3 | Call toGuard Unit from a panel

F4 |[Panic call to Guard unit from a panel

F5 | Call to Guard unit form an apartment

F6 | Panic call to Guard unit from an apartment

F7 |[Call to PC Guard unit from another Guard Unit

F8 |Message to Guard unit

2.4.3.4. Video

If a TV tuner card is available (and all its drivers are correctly installed) the video
options can be activated in order to see the image of the person calling from the
outdoor panel.

| Tools
Central Unitz Test ‘
Gl Code I
W Click on this option to activate the video. 2]
< -
v CORT Source (O]
COmz Fomat Z
Compression L
Dizplay
Overay
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2.5 Special considerations

Since the Guard unit on PC is a simulation of a Central Unit, it must be assigned a
valid address (for example 63, which is the one assigned by default). The different
mechanisms communicate with the application using this address. For example, if
you want to call from a guard unit of the MDS Digital system, it is necessary to dial
‘639A01’, that is, the general call between guard units, but indicating Central Unit 63.
This characteristic reduces the maximum number of Central Units the MDS can have,
from 64 (0..63) to 63 (0..62).

In addition, the number of calls waiting or in the queue is limited by means of software
to 50.

2.51 Operation and panic modes

Since the application is a simulation of an MDS Central Unit, not all of the guard unit
and panic modes are available. This is obvious, since the PC Guard unit is lacking
mechanisms, such as, for example, apartment telephones connected to decoders.
Therefore, there are 3 types of guard unit mode and two types of panic mode. Also,
from any guard unit in the system it is possible to directly contact the PC guard unit
(address 63).

Guard unit Operation Modes

1.- Day Master When this mode is selected, all the guard units in the MDS Digital
system which are in night mode change to Day Transfer mode, diverted to address 63
( PC Guard unit by default).

2.- Mixed Master When this mode is selected, all the guard units of the MDS Digital
system which are in night mode change to Mixed Transfer mode, diverted to address
63 (PC Guard unit by default).

3.- Night All the guard units which are in either of the two previous modes, and with the
diverted application address (63 by default), change to Night mode.

Panic Modes
1.- Master All guard units which are in Night panic mode change to Transfer mode,
diverted to the guard unit on PC.

2.- Night All the guard units that are diverted to the guard unit on PC change to Night
mode.
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APPENDIX I:

-INSTALLATION DIAGRAMS
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VIDEO INSTALLATION
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FERMAX

APPENDIX II: Add-ons included in version 1.2

Concierge Notice function has been added as a menu item in Tools main menu. This
function allows WinGU user to send Notice command to the appartment terminal. The
command will only be sent if the code appartment is correct: 6 digits (2 specifying the
central unit and the 4 last digits for the appartment call number).

Fia  Guard Lnk Micde  Fanic Mioden | Tooks

Next window will appear after

e selecting this menu option.

x
Apartrment I \ T Send |

A

\
Enter the desired apartment code (6 digits: 2 for the central
unit+4 for the appartment number). If the address is not
correct an error message will be shown.
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