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LIBRO TÉCNICO MDS-BUS2

El libro técnico MDS-BUS2 está compuesto de dos secciones:
- Sección I:  Descripción del Sistema MDS-BUS2   (Cod. 97583E-1)
- Sección II: Esquemas de Instalación MDS-BUS2  (Cod. 97583E-2)

Libro Técnico MDS-BUS2 - Sección I

Código 97583E-1 V06_10

Este documento técnico lo edita FERMAX ELECTRÓNICA S.A.E. con carácter informativo, y se reserva el derecho a modificar
características técnicas de los productos que en él se refieren en cualquier momento y sin previo aviso. Estos cambios
vendrán reflejados en posteriores ediciones del mismo.



Cod. 97583E-1 V06_10  Pag. 3

MDS - BMDS - BMDS - BMDS - BMDS - BUS2US2US2US2US2MDS - BMDS - BMDS - BMDS - BMDS - BUS2US2US2US2US2
ÍNDICE

SECCIÓN I - DESCRIPCIÓN DEL SISTEMA MDS-BUS2

SISTEMA MDS-BUS2.................................................................................................................................................5
- Introducción ...........................................................................................................................................................5

DECODER MDS-BUS2................................................................................................................................................6
- Generalidades ........................................................................................................................................................6

PROGRAMACIÓN DEL SISTEMA MDS-BUS2 ...........................................................................................................8
- Programación del Decoder BUS2 desde una placa MDS Digital .............................................................................8
- Programación de Bloques Interiores para Opción "C" desde una placa MDS Digital ...............................................9
- Programación del Decoder BUS2 desde PC ........................................................................................................ 10
- Ejemplos ............................................................................................................................................................. 11
- Programación de los terminales de vivienda BUS2 desde placa BUS2 del bloque interior ..................................... 17
- Programación de los terminales de vivienda BUS2 desde placa MDS Digital de entrada general .......................... 18

CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS DEL DECODER MDS-BUS2.................................................................................. 20

TABLA DE SECCIONES EN INSTALACIONES MDS-BUS2...................................................................................... 21



Cod. 97583E-1 V06_10Pag. 4

MDS - BMDS - BMDS - BMDS - BMDS - BUS2US2US2US2US2MDS - BMDS - BMDS - BMDS - BMDS - BUS2US2US2US2US2



Cod. 97583E-1 V06_10  Pag. 5

MDS - BMDS - BMDS - BMDS - BMDS - BUS2US2US2US2US2MDS - BMDS - BMDS - BMDS - BMDS - BUS2US2US2US2US2

BLOQUE 1

Introducción

El DECODER BUS2 permite combinar la infraestructura MDS en Entradas Generales (placas de calle MDS DIGITAL
NCity) y en los Bloques Interiores, los equipos BUS2, placas y terminales de vivienda.

Esto nos da un gran abanico de posibilidades, cogiendo lo mejor de cada sistema: las múltiples funciones del MDS
(varios accesos, conserjería/as, control de accesos, varios bloques interiores, mayores distancias ... etc.) y la simplici-
dad de instalación BUS2: Par trenzado UTP CAT2 o Cable PARALELO (en función de las distancias y terminales). Ver
Libro Técnico BUS2, para más detalles.

La aplicación típica de este dispositivo es el cerramiento de varios bloques BUS2 con una o varias Entradas Generales
y Conserjería General. La instalación dentro del bloque es totalmente BUS2, y emplea componentes típicos BUS2, y en
las Entradas Generales se emplearán elementos MDS.

En las Entradas Generales se empleará una unidad central MDS Digital y conectada a ésta, placas digitales con
directorio electrónico y/o central de conserjería. En este caso podemos conectar hasta 10 centrales de conserjería y
hasta 32 placas. Se puede hacer uso también de todas las funciones adicionales que ofrece una unidad central MDS
Digital: directorio electrónico, sensores de alarmas, automatización del edificio, control de acceso, control de ascensor,
etc...

SISTEMA MDS-BUS2

EJEMPLO SISTEMA MDS-BUS2

ENTRADA GENERAL
PLACA MDS DIGITAL

UC

CONSERJERÍA
MDS DIGITAL

BLOQUE 2 BLOQUE n

PLACA BUS2 PLACA BUS2 PLACA BUS2
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Generalidades
Este dispositivo ha sido diseñado para poder combinar Entradas generales MDS y Bloques Interiores BUS2.

Las conversaciones dentro de cada bloque son independientes, pudiendo tenerlas simultáneamente, con su placa de
calle o con la entrada general (uno de ellos), esto es porque el Decoder BUS2 realiza también la función de cambiador
de audio, que en reposo aisla el audio de su bloque de la entrada general pudiendo las placas interiores (BUS2), tener
una conversación independiente con sus viviendas. De ésta manera es posible realizar conversaciones simultaneas en
distintos bloques, cada uno con su placa interior. Cuando se establece una llamada desde la entrada general a una
vivienda  del bloque el decoder conecta el audio a la entrada general. Si la llamada desde la entrada general va luego
dirigida a otro bloque el decoder desconecta el cambiador de manera que el audio de su bloque queda aislado de
nuevo.

La instalación del Decoder BUS2 se realizará preferentemente donde se instale el alimentador del bloque, junto al
cambiador de video si lo hubiera. Es muy importante emplear un alimentador para cada bloque para evitar interferencias
con las señales generadas en un bloque (llamadas, tonos de confirmación de llamada a conserje... etc.).

Un decoder BUS2 permite gestionar entre 1 y 199 viviendas (máximo permitido por BUS2), dependiendo de cómo se
configure.

Pueden existir diferentes tipos de construcción, incluso dentro de una misma urbanización:

- Tipo A: Chalets individuales. Es el caso más simple. Se incorpora un decoder BUS2 que responde a una única
dirección por chalet. La salida del decoder se pone en paralelo con la placa del kit BUS2 del chalet y con el terminal
de la vivienda.

- Tipos B,C o D: Edificios. Se tendrían varias opciones, dependiendo de la capacidad de cada edificio. Lo lógico es
elegir unos dígitos para denominar el bloque y otros para la vivienda dentro de ese bloque.

Cada vivienda tiene asignado un código de llamada de 4 dígitos cuando ésta se realiza desde la placa de entrada
general. Estos dígitos se pueden asignar de la siguiente manera:

Digitos Llamada Nº Bloques Nº viviendas/por bloque Total viv.
Tipo A (*) VVVV     9999 (0001..9999)    9999
Tipo B (*) BVVV 10     (0 .. 9)       199 (001..199)    1990
Tipo C BBVV 100   (00 .. 99)         99 (01 .. 99)    9900
Tipo D (*) BBBV 1000 (000..999)           9 (1 .. 9)    9000

B: Dígitos de Bloque.
V: Dígitos de Vivienda.

Tipo A ->   Viviendas individuales. Máximo por urbanización: 9999 chalets/viviendas.

Tipo B -> Bloques grandes (de más de 100 viviendas). Máximo por urbanización: 10 bloques con 199
viviendas por bloque, (permite aprovechar la capacidad máxima del sistema BUS2 en cada blo-
que, 199 viviendas).

Tipo C -> Bloques medianos. Máximo por urbanización: 100 bloques con 99 viviendas por bloque.  Es el
tipo más corriente.

Tipo D -> Bloques pequeños. Máximo por urbanización: 1000 bloques y 9 viviendas por bloque.

(*) Nota: estas opciones, sólo se pueden realizar si se desarrolla la instalación con Bloques
Interiores MDS Digital (1 Decoder por unidad central). Ver esquemas avanzados.

DECODER MDS-BUS2 Ref. 3245
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La temporización de la conversación entre placa y vivienda viene limitada:
- por el parámetro de "tiempo máximo" de conversación de las placas MDS (que puede ir desde 10 segundos a 4

minutos).
- por la temporización propia de los terminales BUS2, (que limitan a 90 segundos el tiempo máximo de conversación).

La temporización válida será pues la menor de estas dos.

Si se realiza una llamada desde una placa interior y a continuación se intenta llamar desde la entrada general MDS
Digital a ese mismo bloque, la placa general MDS Digital indicará que el audio está ocupado, para respetar así la
comunicación interior. Este tiempo está definido por el tiempo mínimo de conversación establecido en el sistema MDS
Digital.

MUY IMPORTANTE:

Las llamadas desde las placas interiores BUS2 NUNCA se podrán desviar a la conserjería de la entrada general
y tampoco se puede llamar al conserje desde éstas.

Hay que respetar las limitaciones propias del sistema BUS2 dentro de cada bloque (distancia, sección, alimen-
tación).

No es posible establecer una comunicación entre dos viviendas aunque se emplee una conserjería MDS,
porque no lo permite el sistema BUS2.

El Decoder BUS2 puede actuar como placa principal, (permite la programación de los terminales de vivienda
desde la placa/conserjería de la Entrada General) o secundaria, (permite la programación de los terminales de
vivienda desde la placa BUS2 del Bloque Interior). Ver sección de programación.

En el caso de llamar a los terminales de vivienda del Bloque programado como 0, no es necesario marcar los
ceros iniciales.

El decoder BUS2 responde a un rango de teléfonos que debe ser programado mediante un valor inicial y un valor
final. Ver sección de programación.

Se necesitará 1 Repetidor MDS Ref. 2339 cuando el BUS MDS incluya más de 120 Decoders BUS2, (se
conectará 1 Repetidor cada 120 decoders).

Funcionamiento Led indicador:

1. Conector del Bus BUS2

2. Conector del Bus MDS

3. Conector de programación PC

4. Botón de programación

5. Led indicador de actividad
(Ver funcionamiento)

A. Conector del Bus MDS

B. Conector del Bus BUS2
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No programado Programado: Conserjería no recibe llamadas Programado: Conserjería recibe llamadas
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Programación del DECODER BUS2 desde Placa MDS DIGITAL

PROGRAMACIÓN DEL SISTEMA  MDS - BUS2

Entrada en
Programación

1

Programación
Decoder BUS2
(según Tipo)

2
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Ver NOTAS.

(Se puede cambiar por otro)

Entrar en MODO PROGRAMACIÓN

Menú Programación: DECODERS

Menú Decoders: PROGRAMACIÓN INDIVIDUAL
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Introducir DIRECCIÓN INICIAL: número del primer
terminal conectado al Decoder BUS2. (Ver NOTA 1).

Introducir DIRECCIÓN FINAL: número del último
terminal conectado al Decoder BUS2. (Ver NOTA 1).

0000: si se programan los terminales de vivienda
desde la placa BUS2. (Ver NOTA 2).
FFFF: si se programan los terminales de vivienda
desde la entrada general. (Ver NOTA 2).
FFFF: no tocar. (Ver NOTA 3).

Para pasar al
siguiente dis-
play una vez
introducidos
los datos,
confirmar
pulsando
la tecla "B"

(
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Programación de Bloques Interiores para Opción "C" desde Placa MDS DIGITAL
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(Se puede cambiar por otro)

Entrar en MODO PROGRAMACIÓN

Menú Programación: CONFIGURACIÓN

MDS-CITY

OMITIR ESTE PASO
PULSAR "B"

ELEGIR "SI"
PULSAR "B"

ELEGIR "NO"
PULSAR "A"

SALIR

Como ya se ha descrito anteriormente pueden existir diferentes tipos de construcción. Si se escoge la opción C se
debe programar la opción de Bloques Interiores desde la Placa MDS DIGITAL, tal y como se detalla a continuación.
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NOTA 2 -> Se asignará el valor:

- 0 0 0 0, si se van a programar los terminales de vivienda (teléfonos/monitores) desde la placa BUS2 del
Bloque Interior. Ver apartado de programación de terminales de vivienda desde bloque interior.

- F F F F,  si se van a programar los terminales de vivienda (teléfonos/ monitores) desde la placa o
conserjería de la Entrada General. Ver apartado de programación de terminales de vivienda desde
entrada general.

NOTA 1 -> Dirección del DECODER según tipo de construcción (A, B, C o D):


���
"�0
&�3��
�
�� � ��0 � �6�6�6�6


���
"�0
&�3��
�
�� � ��0 � �����


���
"�0
&�3��
�
�� � � 0 � �6�6�6�6

Dirección
inicial


���
"�0
&�3��
�
�� � ��0 � �6�6�6�6

Dirección
final

Bloques Pequeños:
-      9 Viviendas por bloque
- 999 Bloques

B = nº Bloque B B = nº Bloque B B B = nº Bloquei i i i = f f f f

Dirección
final

Dirección
inicial

TIPO A

caracterís-
ticas

Chalet o Vivienda in-
dividual

Bloques Grandes:
- 199 Viviendas por bloque
-     9 Bloques

Bloques Medianos:
- 99 Viviendas por bloque
- 99 Bloques

i  i  i  i

f  f  f  f

TIPO B

B  i  i  i

B  f  f  f

B  B  i  i

B  B  f  f

B  B  B  i

B  B  B  f

TIPO C TIPO D

   Observaciones:
Es posible mezclar diferentes tipos de construcción dentro de una misma urbanización pero respetando las
siguientes LIMITACIONES:

  a.)  - Hasta       9 Bloques Tipo B, (máx.   199 Viviendas por bloque).
 - Hasta     99 Bloques Tipo C, (máx.     99 Viviendas por bloque).
- Hasta   999 Bloques Tipo D, (máx.       9 Viviendas por bloque).

-  Hasta 9999 Viviendas Tipo A, (máx.  9999 Chalets o Viviendas individuales).

  b.)  No se debe repetir la misma dirección en 2 decoders diferentes, aunque la construcción en la que esten sea
de diferente TIPO.

Ejemplo: no podría coexistir

BLOQUE 1 BLOQUE 11

VIVIENDA 115 VIVIENDA 15

ya que ambos tendrían la dirección 1115y

NOTA 3 -> Dejar SIN PROGRAMAR (F F F F).

 Si accidentalmente este valor se ha cambiado, se podría volver a asignar el valor F F F F, desde placa MDS
DIGITAL, mediante la tecla campana.

Programación del DECODER VDS desde PC
a) Conectar el interface decoder-PC al conector CN3. El decoder debe tener alimentación de +12V en CN1
     (+, -). No es necesario alimentar en CN2 (+18V).
b) Ejecutar el programa “Decowin” y elegir la opción “Decoders” “Programación” “Individual”.
c) Seguir las instrucciones del programa. Solicite nuestro Manual de Programación DecoWin.
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EJEMPLO 1.
Instalación de 16 bloques (cada bloque con su placa BUS2).
* 10 Bloques con 45 viviendas cada uno, (Bloque 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 y 10).
*   6 Bloques con 30 viviendas cada uno, (Bloque 11, 12, 13, 14, 15 y 16).

Observaciones:
- Queremos que las viviendas en cada uno de los bloques empiecen a numerarse desde el 1.
- Queremos programar los terminales de vivienda (monitores/teléfonos) desde la placa BUS2 del Bloque Interior. Ver

"Programación de los terminales de vivienda desde BLOQUE INTERIOR".
- Por las características de la instalación todos los bloques son TIPO C --> B B i i / B B f f, (Bloques Medianos, 99

viviendas por bloque y hasta 99 bloques).

Programación:
1. Realizar los pasos de "Entrada en Programación".
2. Realizar los pasos definidos en "Programación del Decoder BUS2 (según Tipo)", (hay un decoder por bloque).
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Bloques 13, 14 y 15
(se programarán de la misma forma)
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Bloques 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9
(se programarán de la misma forma)

Dirección inicial
02: nº bloque
01: nº vivienda inicial
Dirección final
02: nº bloque
45: nº vivienda final
0000 -> la programación
de los monitores/teléfo-
nos se hará desde su
placa ADS.
Esta salida NO se PRO-
GRAMA. Dejar en FFFF.

Ejemplos
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EJEMPLO 2.
Instalación de 230 Chalets con 1 placa de 1 Línea en cada uno de ellos.

Observaciones:
- Queremos que los chalets empiecen a numerarse desde el 1.
- Queremos programar los terminales de vivienda (monitores/teléfonos) desde la placa BUS2 de 1 Línea del chalet. Ver

"Programación de los terminales de vivienda desde BLOQUE INTERIOR".
- Por las características de la instalación estaríamos en el TIPO A --> i i i i / f f f f, (Chalets, hasta 9999).

Programación:
1. Realizar los pasos de "Entrada en Programación".
2. Realizar los pasos definidos en "Programación del Decoder BUS2 (según Tipo)", (hay un decoder por chalet).
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Los Chalets del 3 al 229
(se programarán de la misma forma)

Dirección inicial: 2

Dirección final: 2

0000 -> la programación
del monitor/teléfono se
hará desde su placa
ADS.

Esta salida NO se PRO-
GRAMA. Dejar en FFFF.
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EJEMPLO 3.
Instalación de 8 bloques de 115 viviendas cada uno, (cada bloque con su placa BUS2).

Observaciones:
- Queremos que las viviendas en cada uno de los bloques empiecen a numerarse desde el 1.
- Queremos programar los terminales de vivienda (monitores/teléfonos) desde la placa de Entrada General. Ver "Progra-

mación de los terminales de vivienda desde ENTRADA GENERAL".
- Por las características de la instalación todos los bloques son TIPO B --> B i i i / B f f f, (Bloques Grandes, 199 viviendas

por bloque y hasta 9 bloques).

Programación:
1. Realizar los pasos de "Entrada en Programación".
2. Realizar los pasos definidos en "Programación del Decoder BUS2 (según Tipo)", (hay un decoder por bloque).
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Dirección inicial
2: nº bloque
001: nº vivienda inicial
Dirección final
2: nº bloque
115: nº vivienda final
FFFF -> la programación
de los monitores/teléfo-
nos se hará desde la pla-
ca de E.G.

Bloques 3, 4, 5, 6, 7
(se programarán de la misma forma)

Esta salida NO se PRO-
GRAMA. Dejar en FFFF.
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EJEMPLO 4.
Instalación de 10 bloques de 45 viviendas cada uno, (los bloques no tienen placa BUS2).

Observaciones:
- Queremos que las viviendas en cada uno de los bloques empiecen a numerarse desde el 1. Al querer que los bloques

se numeren desde el 1, aunque no tengan placa BUS2, vamos a considerarlos como Bloque 1, Bloque 2, ... , etc., para
considerar de esta forma la llamada desde la Entrada General como 1 0 1, 1 0 2, ... para Bloque 1. Las llamadas 2 0
1, 2 0 2, ... para el Bloque 2, y asi sucesivamente para todos los bloques.

- Como los bloques no tienen cada uno de ellos una placa BUS2, sólo podemos programar los terminales de vivienda
(monitores/teléfonos) desde la placa de Entrada General. Ver "Programación de los terminales de vivienda desde
ENTRADA GENERAL".

- Por las características de la instalación todos los bloques son TIPO C --> B B i i / B B f f, (Bloques Medianos, 99
viviendas por bloque y hasta 99 bloques).

Programación:
1. Realizar los pasos de "Entrada en Programación".
2. Realizar los pasos definidos en "Programación del Decoder BUS2 (según Tipo)", (hay un decoder por bloque).
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Dirección inicial
02: nº bloque
01: nº vivienda inicial
Dirección final
02: nº bloque
45: nº vivienda final

Esta salida NO se PRO-
GRAMA. Dejar en FFFF.

Bloques 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9
(se programarán de la misma forma)

FFFF -> la programación
de los monitores/teléfo-
nos se hará desde la pla-
ca de E.G.
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EJEMPLO 5.
Instalación de 10 bloques, (cada bloque con su placa BUS2) y 80 chalets con placa de kit digital (BUS2) de 1 Línea en
cada uno de ellos.
* 6 Bloques con 45 viviendas cada uno, (Bloque 1, 2, 3, 4, 5 y 6).
* 4 Bloques con 30 viviendas cada uno, (Bloque 7, 8, 9 y 10).

Observaciones:
- Queremos que las viviendas en cada uno de los bloques empiecen a numerarse desde el 1.
- Queremos que los chalets empiecen a numerarse desde el 1.
- Queremos programar los terminales de vivienda (monitores/teléfonos) desde la placa BUS2 del Bloque o del Chalet.

Ver "Programación de los terminales de vivienda desde BLOQUE INTERIOR".
- Por las características de la instalación estaríamos en:
   Chalets: TIPO A --> i i i i / f f f f, (hasta 9999).
   Bloques: TIPO C --> B B i i / B B f f, (Bloques Medianos, 99 viviendas por bloque y hasta 99 bloques).

Programación:
1. Realizar los pasos de "Entrada en Programación".
2. Realizar los pasos definidos en "Programación del Decoder BUS2 (según Tipo)", (hay un decoder por cada bloque y
cada chalet).

NOTA MUY IMPORTANTE:
NO se debe repetir la misma dirección en 2 decoders diferentes, aunque la construcción en la que esten sea de diferente
TIPO.

TIPO A: Chalets.
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Los Chalets del 3 al 79
(se programarán de la misma forma)

Dirección inicial: 2

Dirección final: 2

0000 -> la programación
del monitor/teléfono se
hará desde su placa
ADS.

Esta salida NO se PRO-
GRAMA. Dejar en FFFF.
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TIPO C: Bloques Medianos.
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Bloques 3, 4 y  5
(se programarán de la misma forma)

Bloque 9
(se programará de la misma forma)
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Dirección inicial
02: nº bloque
01: nº vivienda inicial
Dirección final
02: nº bloque
45: nº vivienda final
0000 -> la programación
de los monitores/teléfo-
nos se hará desde su
placa ADS.
Esta salida NO se PRO-
GRAMA. Dejar en FFFF.
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Programación de los terminales de vivienda BUS2 desde Placa BUS2 del Bloque Interior, monitores y teléfonos

El procedimiento para programar los terminales BUS2 es el mismo tanto para monitores como para teléfonos.

Los terminales de vivienda no funcionarán mientras no hayan sido programados

La programación de los terminales se realiza en 2 pasos:

$�+-�$�+-�

1.- Puesta en programación del terminal:

2.- Asignación del código de llamada

Teléfono Loft Monitor Loft Monitor Loft Compact Monitor iLoft

Placas de pulsadores Placas de teclado

Pulsar el botón de
llamada a vivienda

A través del teclado, introducir el
código de llamada y pulsar campana

Se dispone de 2 minutos para
realizar el paso»2» desde la
puesta en programación del ter-
minal.

Pasado este teimpo el terminal
sale de programación.

Los monitores Loft Compact e iLoft, disponen de una funcionalidad adicional que permite programar el monitor desde el
propio monitor, no siendo necesario realizar ninguna operación desde la placa de calle.

Es recomendable que las viviendas de cada uno de los Bloques Interiores se programen desde el número 1 en adelante.

En la documentación técnica correspondiente a cada terminal se describen detalladamente sus caraterísticas y sus
funciones.

Manuales disponibles en la web de Fermax: www.fermax.com

Pulsar el botón de puesta en programación del monitor.

Puente de configuración:

JP2: Puente selección Placa Principal / Secundaria Placa secundariaPlaca principal
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Dejar el puente JP2
como Placa PRINCIPAL
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Programación de terminales de vivienda BUS2 desde placa MDS DIGITAL de Entrada General

(Se puede cambiar por otro)

Ver NOTAS en la página siguiente.

Pulsar el botón de
puesta en
programación del
teléfono o
el monitor.
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NOTAS:

Recuerde que si se desea realizar la programación desde una placa MDS (incluidas conserjerías), se tendrá que
haber programado anteriormente el decoder VDS tal y como se explica en el punto "Programación del DECODER
BUS2", (Telefono 3: FFFF).

Realizar primero una llamada desde la placa de calle que empleemos a cualquier dirección de ése bloque para
activar el canal de audio.

Los teléfonos programados con la subopción "ATENDIDA"  necesitará una persona en la placa y otra que vaya
de vivienda en vivienda. Se puede mantener una conversación entre la persona de la placa de calle y la de la
vivienda para indicar en que vivienda se encuentra.

Los teléfonos programados con la subopción "SECUENCIAL" deben tener números consecutivos y sólo es
necesaria una persona que vaya de vivienda en vivienda.

NOTA 1-> En el display de la placa aparece el mensaje "pulse botón de abrepuertas en el teléfono", pero en
realidad habrá que pulsar el el botón de programación en el monitor o teléfono.

NOTA 2-> En la placa aparece el número actual del teléfono que vendrá determinado por el valor 0000, si
todavía no ha sido programado.
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Alimentación
12 Vdc

Consumo.
 reposo: 20 mA.
 activo: 30 mA.

Temperatura de funcionamiento: 0 ÷ +50 ºC

Instalación
Interior caja de empotrar o interior edificio.

Bornas de conexión
CN1: Instalación BUS2.
B, B: Alimentación y señal de datos (audio/video).

CN2: Instalación MDS.
+,-: Alimentación 12 Vdc.
D1,D2: Datos del bus de decoders. RS-485.
2,6: Audio placas MDS.

2: Audio sentido placa de calle
6: sentido vivienda.

CN3: Conexión del interface PC-Decoder para la programación desde el PC.

CN5: Instalación VIDEO.
Ct:  Activación vídeo.
V, -: Coaxial

* V: Vivo
* -: malla

CARACTERISTICAS TECNICAS DECODER MDS-BUS2

Funcionamiento Led indicador:

�� ��

�� 
� 
��
�� 
� 
� 
��

�� ��


��

No programado Programado: Conserjería no recibe llamadas Programado: Conserjería recibe llamadas
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TABLA DE SECCIONES EN INSTALACIONES MDS-BUS2

En estas tablas vemos las secciones recomendadas por Fermax para la parte de instalación correspondiente a BUS2 y
para la parte de instalación correspondiente a MDS.

Audio

Distancias BUS2

Video
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Instalación MDS

Instalación BUS2
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NOTAS:

Es necesario utilizar el Repetidor MDS Ref. 2339 en distancias superiores a 1200 metros.

Es necesario utilizar el Amplificador de Video Ref. 4110 en distancias superiores a 250 metros. Uno por cada
250 metros.

En instalaciones de videoportero de hasta 400 metros se puede utilizar cable coaxial RG59. Para distancias
superiores utilizar el RG11.

Distancias MDS

DISTANCIA SECCIÓN Cables Audio
(en metros)   4 cables      + Par trenzado  apantallado

hasta  300 4 x 1 mm2    + Par trenzado  apantallado 0,5 mm2

300  a  500 4 x 1,5 mm2  + Par trenzado  apantallado 0,5 mm2

500  a  1000 4 x 2,5 mm2  + Par trenzado  apantallado 0,5 mm2

1000  a  1500 4 x 4 mm2    + Par trenzado  apantallado 0,5 mm2

Mangueras FERMAX

Las mangueras de FERMAX Ref. 5918 y Ref. 5919 son válidas para distancias de hasta 300 metros.
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